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フルフ桧山修之 


レオンと同じ境遇の幼なじみ。 
神聖語を話し、腕っぶしの強い、 
レオンとは対照的で活発な少年。 
王族などの権力色を嫌5 。 ふ 


レオン 

17年前の大戦で両親を失い、父親 
の親友であったプライアンに育て 
られる。その養父に鍛えられた剣 
の腕は、かなりのものになった。 
しかし、その優しい性格が災いし 
て、あまり剣を握りたがらない。, 


キャラクター紹 D 



T イ17、ノ CV 飞 

ノフ 1/ノ西村知道 

元バース騎士団の一員。今はレ 
オンとラルフの養父に扮す。バ 
•スでの歴史的な会見の日、2 
人を連れて王都へ向か5 。 i 




-l-p /. cv 

ノノ/ XA 半場友恵 

丰 f , はファ厶•ド • バーシニア。バ 
! I IS の第一王女、またの名を「史 
I のオテンバ娘」。その平等な態 

(•1.市民の人気は高い。 
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オフイーリア 川村麻梨阿 

美し吉エルフ。外見は20代半ばに見えるが、 
エルフという種族である彼女は、遥かに長い 
し時を生きている。風呂とお酒が大好き。 


， 力 1 J ン益“ 

ブライアンの孫。最近魔法を習い始 
めたばかりだが、その才能は師匠も 
驚くほど。好奇心旺盛で元気いっぱ 
^いの女の子だ。 a 


7 マーシア 松下美由紀 

有翼種セイレーンの女性0アヴィの 
思想に賛同し、現在はバース大使と 
して活躍している。フアムの良ぎ話 
k 相手で、お守り役。 A 


OOfi» 


■ J アン 

I ンー行が旅の途中で出会ろ、真紅の瞳を持 
•汹の少女。無口で自分の事を話たがらないが、 
Ll t ンには少し打ち解けているようである d 
















































ぎ 丁丁 CV ， 

1.1. 馴曾之] 

自称”さすらいの貴公子"。 キザ 1 
で自信過剰な面があり過ぎる か, 
幻術士としての腕は確か。自 
の愛で世界中の女性を幸せにづ 
ることが生きがい。現在は、 し, 
_がない野盗集団の長だ。 4 


▼ ヘリオス山％， 

「エントリヒの賢者」と呼ばれ 
る男。レオンー行の前に立ちは 
だかる四天王を率いるカイザー 
^の友人でもある。 


r カイザー 

アヴイに心酔する彼の腹心。その 
魔法力は第一級の威力を持ち四入 
王を率いる。アヴィの死後、人闋 
との戦争を起こづ J 




ぎ 


アヴィ 

魔物たちの国である 
ク j の指導者。人間たちの国々 
と和平を結ぼろと考えるが死去。 
i その後、大戦争が勃発する^ 



f ルシア謚子: 

同じ有翼種である マーシアの 友 
〖人。しかし、カイザー率いる四 
天王の一人として、人間たちと 
_、の戦争に参加する。 ^ 


f ガント &V 

I 四天王の一人で、カイザーの忠 
LD 実な部下でもある。その怪力は 
驚異的で、レオンたちを苦しめ 
る’存在だ。 JL 


とい5異名を持 
槲い肌のダークエンジェル。 
: f の…人で、トゥルクでの 
V "' l “ 存在。 




f ウェルナーが 

i 「氷のウェルナー」と呼ばれるヴ 
;アンパイアー族の末裔。強力な冷 
凍魔力を持つ。また、リアンとも関 
1係があるよラだが ……。 ▲ 























































SOCIOGRAM 

キャラクター■相関囡 


「エントリヒ」島の 
権をかけて争33つ 
国々。その中に生き 
キャラたちの関係は 




3—■ク 

ヘル*マン3世が治める王 
国 0 パースとは過去の争 
いの影響で不仲である。 



利用 


幼なじみ 


幼なじみ 


ルシア 





ウェルナー 

カリンとは知 
り合いという、 
若きトウルク 
の四天王。 


アヴィが建国した魔族 


トウルク国。人間達の国々と和'! 

：^ SS を結ぼうとしている。 



■ I を I 世る 

v 死ダ。計 

〆 のたフを 

，ィしル - D 

\ヴ策エ滅 

ノア画ク界 


a 


ンを伐ろ王 



010 



ゲームに取り組む上で 
っ泞り確認しておこう。 













































































































































基本システ J 


ここでは、ゲームを進める上での基本 an 
な操作などについて説明していきたい0 
操作方法を、しっかり確認しておこう0 


ゲームを進行させるためのアクシヨ 
ンは、すべてフイー•ルドマップ上で行 
ラことになっている。基本的に方向 
キーで カーソルを操作し、 A か c ボ 
タンで決定、巳ボタンはキャンセルだ。 
またし、闩ボタンで、マップ上の敵、 
味方ユニットの状況がチェック可能。 
さらに、カーソルを合わせた段階で 


決定ボタンを押せば、より詳しし 
ニット情報が確認できるぞ。ステ 
ジ攻略には、とても重宝する機觴 
ので、大いに活用しよラ。 

また、キャラクター情報の先溻 
は、 C ボタンのみで行ラことがで 
る。その他重要な項目は、この後 
詳しく説明していくぞ。 



▲フィールドマッブ 

ゲーム全体の行動すべてを行ろ 
メインのマップ。戦闘やイベント 
など、ゲームはこの フィー ルドを 
主体に展開していくことになる。 


◄全体マップ 

戦闘中に見ることができる、その 
ステージの全体図。隠しアイテム 
以外の位置関係を、確認できるゾ。 




BASIC SYSTEM 



マツブ画面 


マップ画面には、通常のフィ 

—ルドマップと' 戦闘中の全 

体マップの CU 種類があるのだ。 
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「口ード」、「セーブ」、「環境設 
定 j を行える。「環境設定 j 
は巳 GM のステレオ、モノ 
ラル調整、アニメーション 
のオン、オフが設定で吉る。 


ターン終了 


味方ユニットの行動が、す 
ベて終了した段階で「ター 
ン終了」の決定を行5。全 
部隊を行動させたかどろか、 
必ず確認しておこ5。 


◄カリンのカワ 
イイ表示マーク。 
「はい/いいえ j 
I の確認は大事だ。 



クリア条件 


言葉どおり、ステージをク 
リアする条件を確認できる0 
条件を満たすと、ステージ 
が自動的に終了する。アイ 
テムの拾い忘れに注意。 


モンスタ-ろ， 

㈣ f 


◄ほとんどが、 
:の全滅かボス 
を倒すなど、同 
じ条件だ。 


システム 




カーソルを各キャラクターか 
• •外して、決定ボタンを押すと 
fiHi 】 の4つのウインドウを操作 
• I ふことが可能となる。それぞ 
M - ゲーム中いつでも実行する 

' V ごきるので、各 ステージ 
の船中に、何度もお世話になる 
八ズだ。 

.'れらの中で、特に重要な機 
なんといっても「全体マ 
リブ」だろラ。「全体マップ」で 
舢の位濯、アイテムの位置を確 
ぼ.しつつ、味方ユニットを展開 
) 6のに、とても便利だそ。 

.1、た、「クリア条件」は常に確 
乂:しておき、条件を満たす前に 
，’イテムは回収しておくべし0 





カーソルをキヤラクターに合 
丨•せて決定ボタンを押すと、右 
ル!の5つの項目を操作すること 
が n ] 能となる（文字が暗くなつ 
つている時は、操作不可)。 

キヤラクターの個人情報から、 
W 働品、アイテム情報など、そ 
II ぞれ確認することがで吉るぞ0 
〆 の中で特に重要なのは「情 
州 j だろろ。装備品やアイテム 
I . L 普通にチェックしても、そ 
れらの内容は分からないが、「情 
州 j を選択し、 C ボタンを押す 
ことで、キヤラクター、アイテ 
厶装備品、使用魔法など、各 
A 州のコメントを確認すること 
がで吉るのだ。 


移動と攻撃を実行する。移 
動後の攻撃も、攻撃後の移 
動も可能。戦局を考えて行 
動しよう。 


魔/技 


魔法と必殺技を使用するこ 
とができる。序盤は、技を 
使えるキヤラが少ないが、 
後半で多用することになる。 


情 


各キャラクターの情報から 
始まり、 C ボタンを押すこ 
とで、各アイテム、装備品、 
使える魔法、技についての 
情報が閲覧で吉る。 



パーティーの持っているア 
イテムのすべてを、確認で 
きる。また、アイテム情報 
は、「情報」で確認しない 
と、見ることがでぎない。 



キヤラクターの装備を整え 
られる。装備は戦闘中、い 
つでち変更可能なので、攻 
撃目標に応じた装備にする 
ことが重要だそ。 

•* * 基本的に、ユ 

r " 震蚌 



卜をの果 
ッ厶敵効 
ニテ〇、 
ユイるら〇 
各アれが5 
のしさなお 
上隠示し行 
ド{表認を 
ル厶が確撃 
I テーを攻 

ィイく置な 

フア除位的 


013 
































































味方の邪魔•敵の妨害 敵は近づかないと動かない 



味方を乗り 
越えての移動 
がでぎない点 
に注意。また、 
敵の隣0を通 
過する場合も、 
行動範囲が狭 
まるゾ。 



攻撃力の大 
吉な敵でち、 
近づかなけれ 
ば一歩ち行動 
しない。少し 
ずつ接近し、 
個々に撃破し 
ていこラ0 



動/攻撃システム 


MOVE S ATTACK 


ここでは戦闘中、最も重要な移動 
汶撃について説明する。勝負の力 
握る行動だから、要熟読だそ/ 



戦闘中の攻撃行動は、ステージ攻 
略のカギを握るものなので、慎重に 
検討していきたいところだろ3。戦 
闘フイールドは平地や山岳地帯など 
様々に変化していく。もちろん、行 
動を遮る段差もあるので、効果的な 
攻撃を行ラことが重要なのだ。 

また、フィールド内の各地域によ 


つても攻撃の有利、不利がある。 

だやみくもに前進するだけでは、 

滅するだけだゾ。 

移動した後は、ュニットがどの 1 
向をむいて終了するのかも、 

敵の攻撃は、正面から受け止めた/ 
が被害は少ない。敵の位置をしつ I 
り把握し、相手の行動を読むのだ一 




•移動させるユニットの体力、魔力を確認して 
から、行動しよラ。体力に不安があると敵の 
反撃が恐いし、魔力が少ないと魔法攻撃がで 
吉ないゾ。 


しておくことが重要 

移動方法 


L * R でユニット選択段差には要注意 


段差では' 
行動範囲が限 
定される。 



L • R ボタ 

ンでユニツト 

選択が可能だ。 



移動でさる 

範囲が画面に 

表示される。 
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改撃について _ 

it ハの少ない敵から 
w 咿していこう。慎 
小な戦略が必要だぞ, 

通常攻撃 




槍.棍で2マス先を攻撃 




ブライアンやファム 
の武器の中で、2マス 
先から攻撃を行えるも 
のがある。接近しなく 
」ていい分、敵の反撃を 
受ける心配も少ない7 


移動後、道具を使用する 



治療などに道具を使 
5ためには、味方ユニ 
ットに隣接しなければ 
ならない。移動後、道 
具を選べば、自ユニッ 
卜周辺1ヘックス以内 
で使用が可能だ。 


, ファムのお守りでもある 

マ—シアは有翼種だけあり、 
f 0^ - どんなところへもパタバタ 
と飛んでいくことができる。 
そのため移動範囲が広いの 
で、後方から一気に接近し、 
攻撃することも可能だ。 

また、フイールド上の段 
差の影響もほとんど受けな 
いので、アイテム回収に向 
いているかも。状況に応じ 
て役割をどんどん与えよ5。 


•それぞれの武器には射程範囲があるので、各 
ユニットごとに様々な攻撃ができる。しかし、 
段差がある場合、攻撃が届かないこともある 
ぞ。また、攻撃範囲に味方がいる時、武器や 
技によっては、味方を巻き込んでしま5こと 
もある。攻撃範囲には特に注意しよラ。 

直線ダッシュからの強力攻撃 


武器の射程範囲内で、 
敵を攻撃するのが通常 
攻撃となる。武器が強 
力になるほど、威力は 
増大していくのだ。 



起点から3マス以上 
先にいる敵に向かって、 
直進する攻撃を行ラと、 
特殊な動作とともに、 

大ダメージを与える攻 
撃を繰り出せるゾ。 


味方を槍•棍で攻撃 



ブライアン、ファムの 
武器、レオンの技に限 
り、味方も卷さ込んだ 
攻撃を行ってしまうゾ。 
攻撃範囲に味方がいな 
いことを確認しよう。 


敵の攻撃を最小限に抑える 



攻撃する場合は、側 
面、背面からが効果的。 
敵の攻撃も同様なので、 
行動ターン終了時には、 
自 ユニッ トの向吉にち 
S 注意を払おろ。 


作特 

勖殊 

.な 


行動範囲の広さをフルに 
活用し、敵を攻撃する。 
この行動力を有利に使つ 
て、効率よく敵を倒して 
いくのだ。 




レオンー行の中で、翼を 
持 " P のは マーシア だけ。 
そんなワケで、屋根の上 
に乗れるのも彼女だけな 
のだ。スゴイよね。 


フィールド上の段差もま 
ったく関係ない。翼を持 
つ マーシア ならでは。こ 
れなら、山やガケにある 
アイテム回収も楽チン。 
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魔法/技システム 


MAGIC S SKILL 


ここでは、広範囲に攻撃可能な「魔法」 
「技」について、説明していきたい。一1 
必殺の威力を持つ、重要な要素だ/ 


魔法が使えるキャラクターが持つ 
技、「魔法」は、通常攻撃よりも強力 
な攻撃力のものがほとんど。 

また、魔法が使えないキャラクタ 
一は、レベルアップすることで、い 
くつかの「技」を習得していく。こ 
れが、魔法と同レベルの威力を持つ 
攻撃となるのだ。 


それぞれの「魔法ム「技 j は、| 
に対して明確な効果を表わす。凋， 
攻撃が効かない敵は、魔法が効 f 痛 
逆に、魔法が効かない敵には、 
使用することで倒していこラ。 

もちろん、それらを使用する場 I 
は、魔力の残量が大きく影響す4¢ 
で、ターン毎のチェックは重要/:1 


魔法について 

超強力な威力を誇る 
魔法 • 技は、戦闘で 
大告な効果を発揮./ 

魔法の基本 



•魔法•技を使用する場合、各キヤラクターの 
魔力が重要になる。攻撃力が大吉いちのは、 
魔力も大量に使用するので、体力と同様に、 
魔力の数値も、常にチェックしておきたい。 
大事な場面で魔法 • 技が使えないと、いたず 
らにターン数ばかり増えてしま5そ。 


魔法情報 


スター ト時の MP 


魔法の攻撃 
力は、 敵の_ 
性により変化 
する。魔法が 
効かないよう 
なら、技を多 
用して戦って 
いこラ。 


回織法の HOW TO 





各ユニット 
は/2の MP か 
らスタ—卜。 


11 

ノ 1 W 7 -»-'»が|»才4 1 J 


□ 

T 

W 

□ 

H 

の 

法 

魔 

擊 

攻 


遠距離から 

の攻撃が基本。 

接近は不要だ。 


使用できる 

魔法•技は、 

一覧可能。 



使復つ後なの支だ 

が回も。し線のの 

ムる、力機前卜る 

ァきが強待、ッす 

フで法もでら二を 

用魔と方がユ援 
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ftAl 1 '' ' さ ■ い d 

Li 

•r ： ..S 


通常攻撃も魔法も効か 
ない強敵には、「技」が 
効果的。アイテムで魔 
力を回復しながら、ド 
ンドン使って敵を倒し 
ていこ5。 


1¢について 
_ /ス使えないキヤ 



〃ノーには、技が 
ベ 1 ..頼りになるそ'| 

I 支についての基本 


レオン、ラルフ、ブライアンの3キャラクタ 
一はファイタータイプなので魔法が使えない。 
しかし、レベルアップするにしたがい技とい 
う強力な攻撃方法を覚えるのだ。場面によっ 
てはとても頼りになる攻撃だが、魔力は少な 
いため、 M ここ一番〃の時、使用していこ5。 

有効な技の使い方 


レイン 




ツ ソヤ— 



ラルフ％拳 


覇王孔 



するのだ。 


CE 2 

い 

分 


デ スフオルト 


M 


回復魔法を除く、ほとんどの 
は、魔法は攻撃専用だ。通常攻 
埘が使えない場合や、大勢の敵 
を攻撃する場合に使用していこ 
?〇基本的には、遠距離から広 
• I 心囲の魔法で攻撃し、相手の体 
力を削っていく。最後に経験値 
を稼ぎたい味方キャラクターで 
トドメをさせば、効率よくレべ 
ルアップを行5ことが可能だ。 
また、経験値はレベル差があ 
ほど、多くもらえるそ。 


減神乱舞 



ブラ俠槍 

サクリファイス 

ur 


◄自分の体力 
I と引き換えに、 
味方の体力を 
I 回復させる。 


ブランディッシュ 


►自分の 周り 
を 炎で囲み、 
敵に 大ダメー 
ジを与える。 


^pi 



▲ウッドゴーレムには「炎」系の廃 
法など、それぞれ属性を考慮にいれ 
た魔法を使おろ。一擊必殺の効果が 
得られるぞ。 


▲敵の防御力や属性に、ほとんど関 
係なくダメージを与えることができ 
る。他に打つ手がない時には、迷わ 
ず使用しよラ。 


は復しるう 
ラ SI めきこ 
ャ、だでお 
キめい復て 
I つた買回し 
使いをに備 
を低厶ぐ準 

J が一！^すに 

技カイ、う 
■-魔アてよ 
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シヨ ツブ後の装備を忘れずに 


--- HMT ~ 

A » < 

: 防》 ft バトルスーツ 

篇 ■ 1 

9 

ショップでの買 
い物では、様々な 

„ 

f : 


アイテムを購入し 


ておこラ。また、 



回復系の薬などは、 

1 

L®: ~ mr- ~ - ■n- — 

於 

たくさん購入する 
ことが大事だそ。 


また、武器や防具などは、購入後装備す 
ることを忘れがちなので、必ず装備の確認 
をすることを習慣づけておこう。 


道具/装備システム 



ITEMS S EQUIP 


ここでは「道具 j と「装備」について 
の説明をしていく。これで『ファーラ 
ンドサーガ』攻略の準備はカンペキだ！ 




道具について 


主に、体力や魔力な 
どの回復系が重要。 


•魔力に頼らず体力、魔力 
、観（アイテム）の強み 


き3 




を回復できるのが 
。やることがない 
キャラクターには、道具を使用させること 
でも、経験値を稼ぐことができる。 

どのアイテムも、それほど高い金額ではな 
いので、ショップで買いだめしておころ。 


顧も経_が入る 


道具は全員共有 


クリア前は忘れず回収 


装備について 

ステージ ごと、効果 
的な武器、防具を考 
えておころ 



•戦闘中に、いつでも装備の変更が可能なの广 
武器、防具は複数持っておきたい。敵の惝 W 
を検討しながら、効果的な武器を装備してい 
こう。もちろん、防具や装備可能なアクセサ 
リーも同様に使っていくこと。持っていてし 
装備しなければ効果は得られないゾ。 



どつ可。つまりくう 
ないがるいし売およ 
具、といがて時てる 
防はこて数つ随して 
や品るつクな、渡持 
器備売なッにらにを 
武装もと卜いた I 品。 
ので能スぱつ夕備|つ 
ク装こ 
ラなお 
ャカて 
キ強し 
のり理 
他よ整 
'、を 
りも厶 

たでテ 

つつィ 

払いア 



クリア条件 

を満たす前に' 

必ず回収せよ。 



誰が道具を 

拾っても' み 

んなで使用可。 



道具を使用 

するだけで、 

経験値獲得だ。 
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STORY ON THIS MAP 


レオン達 3 A ^ チェスタ村を出発するとこ 
ろから、物語は始まる。最初はただの観光 
のはずだった。しかし彼らを待つ運命は… 


主人公レオンとその仲間ラルフ 
は、親友にして義兄弟。ともに孤 
兕で、幼いころに騎士のプライア 
ンに拾われて育てられたという過 
去をもつ。2人ともこのチェスタ 
村からあまり出たことはなく、ブ 
ライアンが初めて花の都バースに 
連れていってくれるとい5ので、 
この日を心待ちにしていた。 

王都バースでは、ある盛大な行 
事が開催されようとしていた。歴 



史を転換させるほどの「会見 j r 
ある。長年、2つの種族——人間 
と魔族は互いに別々に暮らして> 
た。それだけでなく、人間はこと 
こ'とに魔族を疎んじ、不当な扱い 
を続けてきたのである。そこで觴 
族はアヴィという男が中心となり， 
人間たちの代表と会見をもつべく | 
バースを訪れることになったのだ •• 1 
人間たちもそれを望み、会見はそ 
の成功とその後の友好関係がす r 
に予想されていたのである •• 
ブライアンは記念のため、 
また2人の「息子」の後 T 
のため、その歴史的瞬間 A 
彼らに見せようと思ってい 
た。ただ、ラルフはナンパ 
が目的だったが……。 

しかし村を出ると、一行 
はモンスターに出くわす。 
彼らにとって初の戦闘だ。 


▲チェ スタ村の自宅から出てきたレ 
オン。ラルフとブライアンが待って 
いる0この 瞬間 こそが彼を 数奇な運 
命へと 導く 冒険の第一歩だ。 


►チェ スタ村を出て早々にモンスタ 
一が現れる。ど5やら近頃の世界は 
物匾 になっているようだ。戦い方を 
知らない2人にブライアンの一喝！ 




1 



運命の出会いが訪れる 

とも限らへんのやで？ 

はつはつは、世の中 

そぅ甘くはないさ 
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WARNING 
味方を刺すな/ 
ENEMIES 


ゴブリン . 

テラー ドッグ- 


噂 


4 

•5 


CARE ! 


犬よりも若干、 
こっちが強い。 


FACTICS OF THE BATTLE FIELD 



I •川の戦闘とい 5 ことで、モン 
’ • の種類も2種類、しかも犬 
<へノ I 、が相手だから手こずること 
い。初めてのプレイだと、敵 
r 利いために調子に乗って自キヤ 
•… HP が減っていることに気づ 
iU い、とい5ことがある。その 
1 けを気をつけよう。 
m パとしては基本どおり。なる 
• r (後から攻撃することを心が 
| I 匹の敵に対してこちらは複 


数で挑みかかろろ。 

ブライアンの武器は槍。これは 
前方2マスの敵に有効な、とって 
も使える武器だ。しかし初プレイ 
では、それが分からない人もいる 
かち。そのため敵を突吉刺し、そ 
の先の味方も串刺し （/) とい5 
よくあるミス。味方がダメージを 
喰らろのも驚きだが、その数字も 
八ンパじやないそ。 



▲味方を串刺し/搶系の武器の恐ろしさ, 




▼レベル アツブでステ— 
タス回復。活用しよ>つ。 



















































STORY ON THIS MAP 


モンスターを一掃した一行は、ブライアン 
の実の息子夫婦が住む右 r に立ち寄り、再び| 
道を急ぐ。そこに立ち塞がったのは/ 


バースへの途中、ブライアンが 
「息子夫婦のし > る村へ立ち寄りたい」 
と告げる。自分たちはブライアン 
の義理の息子だが、むこうは本物 
の息子ということで、「アニキと呼 
ばなアカンのかな」と緊張するラ 
ルフ。アニキのカシムとその妻ノ 
ーラ、そして彼ら夫婦の一人娘力 
リンに会い、その元気な姿を見て 
安心した一行は、再びバースへの 
道を急ぐ。 

そして一行はパースから遠ざか 
つた、ふと気づけば森の中。方向 




▲マーシアは助けを呼びに行くため不参加。 


▲誘拐腐 7 T . T 。 実は身代 金が目的。 


音痴のプライアンのせいで、どう 
やら道に迷ったらしい0レオンが 
バースへの道を見つけたが、そこ 
で一行は奇妙なものを見る。 

女2人が悲鳴をあげて、馬車 r 
暴走している。なにやら楽しそ） 
だと思ったら、本気で止まらない 
らしい0この先は崖だ/慌てて I 
一行は後を追ラが間に合わず、丨丨 
前で馬車は崖下へ落ちてしまう 。I 

が、女たちは崖下から不死烏の 
ごとく蘇った。なんと女の1人 u 
有翼人セイレーンで、間一髪もう 
1人の体を支えて宙を飛び、助か 
ったらしい。命からがら助けられ 
たコは、バースの王女、ファム_ I 
ド • バー•シニアだったのだ。 

かつてプライアンはパース王 t 
に仕えていた。訳のわからないレ 
オン達をよそに、再会を喜ぶ3人* 
しかしそこに、ファムの馬車を迫 
って吉た謎の軍団が迫る/ 


||叫 

I 2 I j 劇 . 


優雅な挑戦者 


I ir e nn 

ロングソード 
薬草 
気付け薬 
八ードレザー 

2 B 0 G 
360 G 



翁； 

i 善^ 

.，じて. 

%い J 


ねえねえ。 

かわいい？かわいい？ 

おお、めつちや 

べっぴんやでえ 
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»A(：I ICS OF THE BATTLE FIELD 



I .ファムは棒術の使い手0 
(/) V v ブから仲間に加わる 5 え、 
1» V 颺从も使える即戦力だ。 
山山)の序盤戦から、いきな 
丨 I るかも0それはインプ 


とフェアリーが空を飛べるため、 
段差を乗り越え突っ込んでくるか 
らだ。 

また、敵のボス T . T . は山頂から 
魔法を使ってくる。有効範囲が広 
く威力もそこそこなので、むやみ 
に魔法の届く範囲に近づかず、喰 
らった時はすぐに回復しよろ。 


盤 = 


ENEMIES 

T . T .. ボス 


インプ . 3 

フェアリ . E 

ゴブリン . 3 

テラー ドツグ . 3 



CARE ! 


T . T . は素早 C 
5スを誘われる。 
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STORY ON THIS MAP 


丁 . T ■を^!した一^はトウノア 
ヴィに出会う。舞台はバース城に移り、い 
よいよ会見が行われるはずだったが……〇 


レオン達は T . T . を倒すが、往生 
際の悪いこの男は負けを認めない。 
なおも戦お5とするがそこに謎の 
2人組が現れ、 T . T . はそれを見て 
逃げてしまう。彼らはトゥルクの 
指導者アヴィと、その腹心カイザ 
一だった。 

王女を救ったレオン達はバース 
城に入る。初めて見る華やかな光 
景に驚くレオンとラルフ。そこへ 
アヴィが現れ、3人は歓談するが、 
部下に呼ばれてアヴイは中座する。 

アヴイの風格に陶酔する2人。 
なぜか隣でファムも陶酔している。 


「なんでお前がここにおるんや j 
とラルフとフアムの間でケンカが 
始まるが、アヴイが呼んでいると 
告げられてファムも中座する。フ 
アムは悦んで出ていった。 


k バルガに呼ばれ、ファムは出て u 


3卵芦®麟聊 



一室を訪ねたファムは驚くべき 


光景を見た。アヴィが血を流して 
倒れている。死んでいる/動顚 
するところをトウルク兵に見られ、 
誤解した彼らは逆上してファムを 


引ったてる。悲鳴をあげるファム。 

その叫びを聞いたブライアンは 
トウうウルク兵を斬り殺しファム 


を救蛇と出する。そこへレオン達 


も合流。 


このままでは戦争だ。殺到する 


トウルク兵。レオン達は無実の王 

マ i 

女を守らねばならない/ 



hi. 


ホン 

ゝつ見てもステキ_ 



ななな、 何でお前が 

ここにおるんや？ 
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fACTICS OF THE BATTLE FIELD 



' -ジからマーシアが加 
ん W 初に行5べきことは5人 
ぃ ，‘.こちらが刺激しない限り 
_ •(:こない敵も多いので、近 
• •觔 / •: け全員で叩くのが安全策。 
移動力の大きい マーシア 


が大いに役に立つ。分散してあち 
こちで戦ってもいいが、その場合 
は薬草の厶ダな消費が多くなる。 
面倒でなければ、総掛かりですべ 
ての敵と戦った方がいいだろ5。 

ファムが三節棍を持っていれば、 
3マス先も攻擊でき、余裕で勝て 
るはず。あとは段差も飛び越える 
マーシアで常に敵の背後をとり、 
全方向から猛攻撃を加えよう。 

WARNING 

マーンアで GO / 
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ENEMIES 


屬 


CARE ! 

重歩兵。 HP が 
異様に高い。 









士兵兵 
兵歩般 
重軽 I 







































WARNING 

取り忘れ注意! 


• ヽ * . 、 * • x » * .■ < ». 

1 ACTICS OF THE BATTLE FIELD 


*1') げ根の上に敵兵がいるのが 
Ml »<〇彼らは弓兵で、屋根の 
卜 • »どんどん矢を射ってくる。 
H < •から片づけてしまいたいが、 

ヒには決まったルートから、 
|ハ丨. 7—シアでしか登ることが 
これは、ファムの回復 
^ ' ‘”7 —シアを援護してやろラ0 
I •ぃ Mil 類は多いが、基本的に近 
• < ノ4い限り攻撃をしかけてこな 
U . f のため、例によって全員で 


ジリジリと攻め寄せるような形に。 
屋根の他は特に分散する必要ちな 
い地形なので、直進せよ。 

注意すべさは親玉のコローネル。 
回復魔法を使5え取り巻ぎが多い。 
しかも先にヤツを倒すとステージ 
が終わってしまラので、アイテム 
が回収で吉ない。コローネルを刺 
激せず少しづつ敵を蹴散らし、ア 
イテムを回収するしかないだろろ。 



▲カーソルの位匾が屋根への入口だ。 





，也;. 


猶■‘ 繁 




誓 






STORY ON THIS MAP 


: ノ 1 . 

敵の重囲を突破してレオン達は脱出に成功! 
するが、バース城は完全にトウルク側の I 
躪するところとなってしまラ。そして ••…I 


バース城はトウルク軍により完 
全に制圧され、国王以下ほとんど 
の要人が捕らえられてしま5。ア 
ヴィの腹心カイザーはアヴィの死 
に完全に逆上し、人間への宣戦布 
告、果ては完全抹殺を指令する。 
彼は国王らをすベて殺すよう指示 
した。四天王の1人バルガは彼に 
問い返すが、カイザーの意志は変 
わらない。彼にとってもっとも崇 
高であったアヴイの死は、彼を復 



M 鬼に変えた。 

—方、レオン達はファムをマ|け| 
抜いたものの、それ以上なにも4 
ることがでぎなかった。炎上4 «?| 
バース城を見て、呆然とする- 
ひとまず保身を計るため、プライ 
アンの息子カシムの村へ戻ろつ C *: 
するが、悲痛な衝撃がそこで4,冰 
らを襲ラ。すでに村はトゥルクの1 
軍勢に蹂躍され、何もかも焼> I 八 
われた焼け跡に過ぎなかった 。 A 
切なものを失ラのはファ八 
一人ではなかった。 

一行の前に村に残留し r 
いるトゥウルク兵の一郎 W 
が現れる。彼らの標的 W 4 
ベての人間だ。彼らの凶入 I 
にレオン達は武器をとっ r 
立ち向か5。互いの復鏞の 
憎悪の炎が、廃虚の中 
お燃え上がる……。 



▲バース城から噴き昇る炎を見て、 
城が陥ちたことを知るレオン達。お 
そらく城内の誰もが生きてはいない 
だろろ、と一行は途方に薯れる。 


▲カシムの村に戻ると、そこも廃虚 
と化していた。あまりに無残な有様 
に呆然とする一行。ブライアンは家 
族の無事を確認しようとするが ……〇 
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ENEMIES 

コロー ネル . ボス 

重兵士 . 3 

軽歩兵 . E 

弓兵 . 4 

一般兵 . 6 

CARE ! 

強そう。こいつ 
が大将だ。 





ップ： なし 


^ ◄全 方向からひしひしと 

■»•»< 包囲。まず上出来。 



令 

♦ 

で 

す 

か 

? 

よ 

ろ 

し 

い 

の 

対 

し 

て 

宣 

戦 

を 

布 

出 

る 

八 

〇： 

す 

ベ 

て 

の 

人; 

間 

に 

1 ， 

F 

アイアン: 

ブラン 

キュイ 

420 G 

八ード 
ロング 
回復薬 
気付け 
ランス 

m 

フィスト 

ルボイル 

840 G 

レ ザー 
ゾード 

薬 






















































STORY ON THIS MAP 


カシムの村を襲った一団を全滅させたレフ 
ン達。捜索してみると、無事孫娘のカリニ 
だけは生き残っていた。しかし、… 


カシムの家に誰か残っていない 
か、かすかな希望とともに捜索す 
るレオン達。地下の倉庫に、カリ 
ンだけは生き残っていた。 

村の惨禍は自分のせいだとファ 
厶は自責するが、気丈な彼女は善 
後策を考え出す。ヨーク王国へ救 
援を求めることだった。しかし年 
来、 バースと ヨーク両国間の関係 
は良くなく、戦争騒ぎすらある、 
とい5仲だった。しかし現状は人 
間同士の争いが許される段階では 
ない。レオン達は山越えの道を選 
び、ヨーク王国を目指す。 



しかしこの山越えの道は、 
スターで 溢れる危険地帯。他 
ぬヨークの 軍勢も バース 遠征び >_ 
に手こずるという道だ。果たし r 
一行は無事に通過できるか7 


早速おい#ょ' if . つたで,、 _ . 


▲初めて見る腐物も出現。油断は? 





ノ;リン.大. 

辱 腐 勞_ 

ひ…パパが-. ^ 


え（おくれ. 


地下の倉庫にいたため無事だっ 
たカリン。しかし両親はカリン1 
人を隠すために逃げなかったため • 
手遅れだったらしい。年歯もいか 
ない子供には苛酷すざる出来事,， 
しかし祖父の手に無事保護された 
ことは奇跡だった。レオン達は力 
リンを連れていくことにする。 

最近魔法を習っていて、筋がい 
いと評判だったというカリン 。 f 
供とはいっても、レオンたち顔 a 
けの立派な戦力になってくれる。 


鬮 


\ 


魔法使いの杖 
リングメイル 
キュイルボイル 
三節棍 

プロードソード 
気付け薬 

270 G 




ねえ、 ママは 


……パパは？ 

カリン、 あなたの 


ママとパパは 
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ピクシー . 

ウッドゴーレム 
ホプゴブ D ン… 
ゴブリン . 


ENEMIES 


t 


CARE ! 

別に、そんなに 
強くないけど。 



rACTICS OF THE BATTLE FIELD 


• ' h ゴーレムは火が弱点。し 
知 I ぃの魔法の使い手、カリンの 
1 ii . i だ弱く、通常攻擊でも十 
ので気にしなくていい。 
nhh ' J ンの魔力も魔法の杖を 
ノ沾段にアップする。早めに 
I )入れよう。しかしカリンが装 
_叫«!の防具は落ちてないので、 


防御力はほとんどないに等しいそ。 

ここではピクシーに注意。遠隔 
攻撃が特に怖いそ。でも他に手強 
いモンスターがいないので、難な 
くクリアでぎるマップだろラ。 

WARNING 

力 U ンを守れ！ 
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_利条件：モンスターを全滅させろ/マップ終了後にショップ： 


01515 





































あまりダメージを与えることかで 
吉ない。その代わり前ステージと 
は違ってカリンの魔力が上がって 
いるため、火の魔法による攻撃で 
簡単に倒せるよ5になっている。 

よラするに、多少の違いはあっ 
ても突破口がさちんと用意されて 
いるといろこと。移動や魔法の夕 
イミンクを計って、効率よく行動 
しよ5。 



WARNING 

魔法でいけ/ 


特に変わったモンスターがいな 
|ゝため、基本的な戦い方は変わら 
〇い。ショップで魔術師の杖を買 
<ば、カリンの魔法攻擊力も格段 
I . アップ。ファムの3マス先攻撃、 
パ-シアの高機動移動力も合わせ 
眇使すれば、まだまだ敵はない。 
しかしモンスターの種類は同じ 
はいえ、レベルが上がっている 
ので、こちらの攻撃が意外に通用 
しないことに驚かされる。たとえ 
U ウッドゴーレムには通常攻撃で 


行く手を阻むモンスターの一団 
を倒したものの、ファムの語ると 
ころによると、このよラな危険地 
帯はまだまだ続くらしい。レオン 
達は旅を続けるが、そこに現われ 
たモンスターの一団は、こともあ 
ろうにあの T . T . に率いられてし、た。 
もともと身代金が目的だった彼だ 
が、今やファムは無一文。それで 
もファムを捕らえないと気が済ま 
ないとい5。煩わしいが、また経 


▲ステー ジ 最初の シヨップでの1コ 
マ。シヨッブ 姉ち やんは 神聖語が 話 
せる。ところで 買い物後はすぐ装備 
でぎないので、 後で 忘れないように。 


►これまでに出てきたモンスターば 
かりなので、特にどうといラことは 
ない。ただ慂外なことに、勝利条件 
はストーンゴーレムを倒すこと だ。 


験値の元にしてやろ5。 

今回はモンスターの数、 

もにそこそこ。こちらの人数 I •年 
いからうまくやれば苦戦はない次 
思うが、油断はしないでおこう 
T . T . はいかにも魔法使い(本_ 
は幻術士）らしく、ゴーレムんん 
ぞも率いている。毎回これだ I )山 
モンスターを率いることといい、 
前回カイザーに撃ち落されて t/l 
さていた（実は幻影で、本体(.111 
れていた）ことといい、か 
なり凄腕の幻術土のは<1力 
のだが、ここまで人に I り 
にされるのもスゴイ。！ 

はカリンにまで指をささわ 
マーシアに「バカが5つ 
とまで言われる始末。パ I , 
あれ口で言って分かる奴 r 
はないので、キッチリ Vfl 

しよ5。 


ヨークへの旅はまだ続く。1つの山に迪り 
着いたとさに聞こえてさた、覚えのある笑 
い声が…… 〇 あの T . T が再^!だ/ 


STORY ON THIS MAP 







& には色ん^:国の人#' 
来ますよって。 


S 承話&るんかぎ蟶 




挑戦者、再び 



フェアリー 


インプ… 
ゴブリン 
ウルフ… 



ACTICS OF THE BATTLE FIELD 


ENEMIES 


^ CARE ! 

〆 ゴーレムよりも 
ちょっとイヤ。 



w m m 



シルパーランス 
ii ングメイル 
キュイルボイル 
気付け薬 
370 G 


ft 

あの人、 誰？ 

見ちやダメよ、 

バカが感染るから 








































再び T . T . を撃退した一行。しかし息つ< 
間もなく新手の敵が現われる。その名は J 
ルガ。カイザー配下の四天王の1人だ。 


T . T . を再び撃退したレオン達 
だが、例によって T . 丁.は懲りた 
様子がない。レオン達の手が届か 
ない所にいるのをいいことに余裕 
見せまくり。水上でバレバレの分 
身魔法などを披露して得意げ。こ 
いつはすごいんだかど5だかよく 
わからない。結局カリンの魔法に 
やられて水底に落ちてしまろが、 
どうせ奴のことだからまた出てく 
るよラな気がする。はっきり言っ 
てどうでもいいことなので、一行 
もあまり気にしていない。 




▲そり やわかるわい/哀れ T . T 。 



▲そして現われるバルガ軍。手強いそ 


ところが間髪入れずに新手の (W 
が現われる。彼こそ四天王の1人 
バルガ、カイザーの右腕だ。しか 
も彼の目的こそ、純粋にレオン肩 
の抹殺。余事を考えていないだ U 
に恐ろしい。 

ファムはここで当事者の1人 r 
あるバルガに弁解を試みるが、洲 
はまったく聞く耳を持ってくれ/ .1 
い。今さらトウルクとの関係は， 
5にもならないだろラが、それ r 
もできるなら争いは避けたい。し 
かし一行は、ここでも戦うしか0 
いよろだ。 

バルガも T . T . 同様魔法使い。 
しかし T . T . とは違って積極的し 
攻めてくるタイプで、しかも非沖： 
にイヤな魔法を使ってくる。さ* | 
に魔法使いの彼にはこちらの魔,人 
が非常に効きにくい。剣で立ち H 
かろしかないよラだ。かかる火び) 
粉を振り払うことができるか7 




TeywT 


シルパーランス i 
リングメイル 
癒しの花 
回復薬 
340 G 
250 G 




よぅやく 会えたな。 

忌むべき暗殺者め 

違います/•私は 

殺してなんかいない/ 
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にかなり敏感だ。刺激しないよろ 
に進んでいるつもりでも突然突っ 
込んでくるので、思惑を外されて 
とまど5ことも。常に警戒し、覚 
悟も決めておくこと。 

バルガは広範囲にワリと大きな 
ダメージを与える魔法を使ってく 
る。さらに運が悪いときは+マヒ 
も喰らってしまろ。回復のカギ、 
ファムがマヒしないよう守ろ a 。 



ップ右側に敵が3匹いる。ま 
，i ，れから倒してしまおろ。別に 
" u バルガ狙いに行くならヤ 
•々戦う必要はないが（近づか 
q い限り動いてこない）、それでは 
い"ノらの持っているアイテムと経 
がもったいない。しっかり倒 
し' 左上に向かえ/ 

いきなり中央部から突っ込むと 
v S れそうなので、パルガの両 
イドから斬り崩しにかかると思 
\でもバルガは、こちらの動去 



TACTICS OF THE BATTLE FIELD 


パルガ…… 
重兵士…… 

弓兵 . 

一般兵…… 
インプ…… 
ピクシー… 
フェアリー 
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ENEMIES 




CARE / 

結局のところ、 
やはりこの人。 


_利条件：バルガを倒せ/ マップ終了後にショップ： なし 


▼2 人マヒしてしまつた。 
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バルガと激闘する一行。戦闘の 
終了とともに、そこにエルフの女 
性が現れる。どラやらこの辺りは 
エルフのテリトリーだったらしい。 
彼女はこの地域にダークエルフの 
バルガがいることを怒り、バルガ 
を追い出そラとする。すでに手勢 
を失ったバルガは、それを機に引 
き上げる。 

エルフの女性はファムを見て親 
しげに声をかけてくる。彼女の名 
はオフイーリア。実はファムの父、 
バース国王とは昔からの親友で、 




▲彼女の名はオフイーリア。彼女も仲間に。 


▲寒空のなか戦いに。たく T . T . の野郎 1 


幼いころのファムにも会ったこと 
があるといラ。オフイーリアは一 
行と打ち解け、道案内を買って出 
る。この山、ウルカヌスマウン， 
ンは峻険で、道はなお遠く険し U 
山頂に近づくと雪が降り始めん 
そこで一行は雪とともに驚くベ A 
ものを見る。 T . T . だ。しつこい/ 
しかし今度はいつもと違う様子《 
なんでもこれまでに味わった屈《 
は彼にとって初めてのもので 、 f 
れを晴らすために最後の戦いる怫 
むという。いつもと違ってギャづ 
がない。しかも今度は逃げない r * 
いう。それがギャグかもしれない， 
いくら T . T . が燃えていても、一 
行は誰も本気でとりあわない。薄 
いんだから早くどけと言いたい /iV 
わざわざモンスターを引き連れ r 
道を阻もラとしているのだから 
わないわけにいかないだろラ。3 
度この幻術士との戦いが始まる,， 
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バルガの次に出てきたのは、また T . T ./ 
もうちょっと後かと思ってたのに…"•。彼 
は最後の戦いを挑んでくる。本気？ 


STORY ON THIS MAP 



•肩^” 

TACTICS OF THE BATTLE FIELD 





左右に 3 匹ずつモンスターが分 
か U ていて、その辺に何かキラキ 
，叱るものがある。上のマップに 
|丨はっきり映っているが、実はこ 
I . 隠しアイテムがある。これは 
d 木マップには映し出されない。 

.•れはやはりマーシアで取りに 
い，う。左右それぞれに全員で移 
亂て 、そこの敵を蹴散らしても 
いいが、かえって全員で中央を進 
わ 左右からも敵をおびき寄せて 
f ' のスキにマーシアでアイテムを 


回収、とい5やり方もある。 

この ステージで 気をつけるべき 
は、敵の体力回復。なかなか倒せ 
ない上にガンガン回復してくるの 
で、 回復魔法を使5フェアリーを 
先にやっつけよう。 T . 丁.も回復に 
専念するが、彼はあまり攻撃して 
こない。魔力もいずれ尽きるぞ。 

ちなみにマップ左の川は、実は 
凍つていて歩くことができるぞ。 



回復させるな/ 
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ミデアムボウ 
ブランデー 
癒しの花 
コルセスカ 
スケール アーマー 


ENEMIES 

T . T .. 

グレムリン…… 

フェアリー…… 

ウッドゴーレム 

ウルフ . 

テラードッグ… 


CARE ! 

< HP は低いので、 
早めに倒そラ。 



ボス 




ii,.a 



君達は、. ■ 

私の栄光の歴史に 

1つの汚点を残した 

2つだよ 























































やはり今度も擊退された T . T 。 
本音かどろか、今度ばかりは彼も 
観念したらしい。たちまちレオン 
達の間から、「王家に危害を加えた 
ものは極刑」などの声が出る。 

本当ならそろだったのだろろが、 
バース王家が滅びたも同然の今、 
ファムも裁く気はなくみんなに決 
定を委せる。結局、何も殺すほど 
のことはないだろろとの結論にな 
り、 T . T . は許されることに……。 


^SM 


その T . T . に声をかけるオフ 
ーリア。なんと T . T . とは顔見知り 
だといラ。「あいかわらずバカね * 
などと言われても、 T . T . は思い⑴ 
せない。 

実は昔、この山でガイドをし/ 
いたオフイーリアの護衛をつとめ 
たことがあるらしい。そラいう狀 
になると、突然思い出したよう I . 
オフイーリアを口説く T . T 。 オノ 
イーリアにどつかれて気絶し、ノ 
ァムに助けてもらった彼 1.1 
ファムに忠誠を誓う0 
ともあれ T . T . が仲間 I . 
なり、一行は8人に 。 WMt 
越えると雪は消え、ヨー-つ 
も目の前。しかしそこに1 
たもやトウルクの軍勢が_ 
れる〇今度の敵は四天王(パ 
1人、地のガント。マ ’ 
アも恐れる強敵だ。 


し' . へ ▲ 減.. f 蟲 

焉謙 ▲till 


m 

m 


iiliiHl 



笔. 


戴;； 

謝:、ぬ. ! !，_ 



TACTICS OF THE BATTLE FIELD 



▲オフ イーリアのことを思い出せな 
い T . T 。 しかし一方ではオフイーリ 
アのことを忘れていないふしもある。 
とぼけた 様子は、 芸か 本音 か7 


►峻険な ウルカヌスマウンテンも、 
オフィーリアのおかげですぐに抜け 
出せた。久々に明るい草原が広がる。 
ヨークはも5目の前だ。 


t 期が2つ架かっているので、素 
糾. 8人を二手に分けてしまった 
しがいいだろろ〇その際、回復系 
ム颺法を使えるキヤラを両グルー 
フに均等に分けるよ5気をつけよ 
• 撟の間はそんなに開いていな 
いので、必要に応じて両グループ 
パ•阃で救援も可能だろ5〇 
，こでは遠くから間断なく攻擊 
|，くる弓兵が厄介なので、でき 
M U 罕めに片づけるようにしたい。 


助走アリの直線攻擊で、一擊でや 
つつけたいところだ。 

この敵中にアースドラゴンが初 
登場。が、ドラゴン系だからとい 
つて怯える必要はない。毒のプレ 
スで攻撃してくるものの、ダメー 
ジはさほど高くない。一気に囲ん 
で退治してしまおろ。また、ボス 
のバルガも体力だけは高いが、囲 
めばなんてことなく勝てるぞ。 





▲アース ドラゴン。強そラなのだが' 
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銘酒「火神の營」 
疾風の指輪 
スケール アーマー 




ENEMIES 

ガント . ボス 

アース ドラゴン . 2 

ストーンゴーレ “ . 4 

ホブゴブリン . B 

弓兵 . 6 

’ 一番厄介なのは 
コイツか？ 


DlfU 条件:ガントを倒せ/ 


マップ終了後にショップ: 



君のことを忘れた日は 

1日だってなかった 

今の今まで 

忘れてたじゃないの/ 






























































させるかの選択も自由にでき、思 
ろさま経験値稼ぎができる。 

最初はモンスター、次に兵士た 
ちといろ順番で侵攻するが、注意 
するのはせいぜいグレムリンとピ 
クシーのスリープ攻擊のみ。特に 
ピクシーは HP が低いので、簡単 
に倒せるだろろ。また兵士は、特 
に注意することすらない。ボスの 
ジェネラルでさえ、見かけ倒しだ 









v 外が決裂し、トウルクの魔物 
|__クの兵士両方が相手となる。 
II 的 U 城外への脱出だ。 

w , r ると複雑そうなマップだ 
へ<0筋は一本しかない。自在に 
•" 6のは例によってマーシアの 
ゎ • あとは全軍でひた押しに押 
' 龠けるような攻め方になる。 

，れまでの ステージとは違い、 
•*11常に前面にいるから囲まれる 
I IV がない。また敵よりこちらの 
1 へ PT 勢なので、誰にトドメを刺 



rACTICS OF THE BATTLE FIELD 


STORY ON THIS MAP 

ヨーク城へ向かったレオン達を追おうとす 
るガントを、バルガが引き止める。一行が 
ヨークへ行くことこそ、彼の狙いだった。 


レオン達はガントを倒したが、 
不死身に近い体力をもつガントは 
再生を始める。レオン達は危険を 
感じ、ヨーク城に逃げこんだ。ガ 
ントは追おうとするが、そこにバ 
ルガが現れ、「それこそ狙いどおり 
だ j と諭す。筋書はでぎていた。 

一行は願いどおりヨーク王へル 
マンに拝謁することができた。フ 
ァムはこの騒乱を平和裡に収める 
ため、ヨーク王の協力を求める。 
しかしヨーク王はバースを滅ぼし 
たトウルクは許さないと言って、 


▲ヨーク王の態度はファムの願いに反した。 



▲一行は脱出を図る。魔物と人間が相字 


全面戦争に踏み切る決意を伝え;^ 
当事者のファムが平和を望んでい j 
るにも関わらず、ヨーク王は異常 
なまでに戦争に固執し、しまいに 
•-行を幽閉してしまった。 

このヨーク王の態度には理由が 
あった。彼は腹の底に陰謀を秘め 
る。それはこの機会にトウルク々 
滅ぼし、ファムを バースに 即位さ 
せて保護下に置き、エントリヒヤ 
土の帝王として君臨しよラとい') 
ものだった。既にトウルクとの_ 
争に勝つ切り札も用意していた。 

脱出を図るレオン達。そこに闲 
れたのはトウルクの賢者、へリイ 
スだった。彼も幽閉されていたが 
脱獄してぎたのである。ヘリオス 
もファムたちと同様、戦争を回浙 
すべぎと同調するが、その会話の 
最中、城外で大爆発が起きる 。 f 
れこそヨーク王の切り札 一 供 
呪"テラーホーク〃の発動だった。 



▲冷徹な バルガの頭脳。彼の考える策は7 




§wmm 

s x 

スケール アーマー 
バトルフォーク 
バスタードソード 
パルチザン 
癒しの花 
カボチヤの種 
回復薬 
ブランデー 
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ENEMIES 

ジェネラル . ボス 

重兵士 . 3 

軽歩兵 . 2 

弓兵 . 3 

—般兵 . 3 

ダークエルフ . 1 

サツキュパス . 2 

ピクシー . 2 

グレムリン . 2 

インプ . 4 



CARE ! 


グレムリン 。 H 
P が高いのだ。 



策略と裏切り 


_利条件:出口を塞ぐ敵を倒せ/ 


マップ終了後にショップ: なし 


. ml ク王は 

あれを使ったのか？ 

まさか . 

禁呪テラーホーク!? 




















































レオン達は無事ヨーク城からの 
脱出に成功する。その頃ヨーク王 
には突然の最期が訪れていた。卜 
ウルクの現リーダー、カイザーが 
乗0込んでぎたのである。禁呪は 
トウルクの先兵隊を全滅させたも 
のの、後方にはまだカイザーの本 
軍が残っていたのだ。カイザーは 
ヨーク王を殺害し、ここにヨーク 
は滅亡するのだった。 

そこへ現れる賢者へリオス。彼 



はカイザーにアヴィ殺しの犯人が 
他にいるかもしれないと伝えるか 
カイザーも薄々感づいていた。し 
かし事態はもはや止められない 〆 
苦悩を階間見せるのだ。 

一方レオン達が出た場所は、あ 
からさまに怪しし\何かの研究施,. 
もともとヨークは魔族達を犠牲 I . 
して、何かの実験をしていると (/) 
暗い噂があった。ど5やらこの施 
設で禁呪テラーホークの研究をし 
ていたらしい。何百という 
魔族たちからエネルギーィ 1 
搾り取って……。 

研究施設の長、エビルシ 
ヤーマンが一行を迎えて W 
笑む。なんとオフィーリア 
とマーシアを実験材料にづ 
るつもりだ。その狂気を H 
ち破り' 悪夢の研究施設4 
擊砕せよ// 


▲カイザーは人間征服を遂行しなが 
らもファム達の無実を感じているら 
しい。トウルク内部の事情にも、謎 
めいた部分が多い。 


► 恐るべき禁呪の使用を実現可能に 
した悪夢の研究施設。もともとこの 
ような ヨークを 頼りにしても和平は 
あり得なかった、とい5ことか……。 



IT ■驪 


V 


イーグルボウ 
プレストアーマー 
エリクサー 



いい美験材料が 

揃ってるわね 

なっ、 何をする 

つもりなの!? 
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讀 


TACTICS OF THE BATTLE FIELD ENEMIES 

イトの魔法も大したことはない0 ヘルノ\ウント.. 

ただ気をつけるべきはアイテム スプライト . 2 

の取り忘れ0隠しアイテムが1か 八ロウィン . 2 

所と、もう1つ、見えにくいとこ パンプキンへッド . 7 

ろに置かれたアイテムがある。後 
者は全体マップに映るので要チェ 
ック。隠しアイテムの場所は上の 
マップを見てほしい。 

わどろおどろしい研究施設とそ nAD « 

"，，物たちだが、はっきり言って M/ A DIVIIIVI^ し AMtJ 

ii かけほど怖くはなぃ。 ェ ビルシ¥¥ /nivl Mil 〆 ◄犬の くせ r 遠 

アンとヘル八ウンドは遠距離 V ^/ 4 | n|||n / ’ 距離攻撃を 士 る。 

v へしてくるが弱ぃし、スプラ AISliX / 
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マップ終了後にシヨッフ 




















































研究施設の長を倒したレオン達。 
長のエビルシヤーマンは死の寸前 
バルガの名を口ばしる。ど5やら 
この研究を司っていた最高の責任 
者はあの陰険そ5な、四天王の I 
人バルガということらしい。城と 
ともに崩れさる研究室。狂気の施 
設は瓦礫の中に消えた……。 

新たな目的地に向かわねばなら 
ないレオン達。ヨーク城を突破す 
る前、一行はトウルクの賢者ヘリ 



オスにウルカヌスマウンテンの W 
老ドラゴを訪ねるよろ言われてい 
た。そこに行けばすべての真相か 
明らかになるといろ。レオン I # か 
目指す場所はそこしかない。 

オフイーリアの案内で道を逭扎 
一行。長老ドラゴが住む場所 UI 
ラゴンの聖地と言われるところ r 
入り口にあたる場所には悪いこと 
に言葉も通じない野生のドラゴソ 
が多数徘徊している。どうして丨, 
戦って切り抜けるしかない 
そろだ。 

ドラゴンといえば以前パ 
—スドラゴンが出てきたこ 
とがあるが、その時は丨 I ル 
だけだった。今回は同時し 
4匹もいる。味方の人数し 
増えたとはいえ、レオン凍 
の力は一体どこまで通用づ 
るだろラか。 



▲エ ビルシヤーマンの 最期。 彼女が 
口ばしった名前はあの「パルガ j 。 施 
設は 瓦礫と 消えたが、パルガは倒さ 
ねばならなし\存在なのだろろか。 


►奥に鎮座ましますシルパードラゴ 
ン〇ドラゴンは宝物を貯め込む、と 
いラ俗偁どおり、このドラゴンも背 
後に 2850 G もの大金を持っている。 




STORY ON THIS MAP 


一行はドラゴンの聖地に住むという長老ド 
ラゴに会うため再び雪山に挑む。山にはド 
ラゴンがたくさん。苦戦を強いられそうだ。 



ITT 嚆 M 


6 


8 B 50 G 

漆黒の杖 
プレストアーマー 
レジストリング 


また戻つて 

来ちゃつたね 

とんでもない/ドラ 

ゴンの聖地なんだから 
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晴利条件:モンスターを全滅させろ/ マップ終了後にショップ： 



TACTICS OF THE BATTLE FIELD 



«1胄となるドラゴン軍団だが、 

り I -ドラゴンは炎といラ弱点が 
>ベ.，えに防御力もさほどではな 
:.案外コロリと倒せる。ただし、 
レルバードラゴンはそ5はいかな 
い.，これといった弱点がないし、 


防御力はケタ違いだ。5、6人で 
取り囲んでも攻めあぐねた0する。 

ならどろすればいいか7有効 
なのは写真のよラな、そろそろ筧 
えているはずの特殊攻擊だ。これ 
なら通常攻撃の3倍はイケる/ 
その他、隠しの宝に注意。2か 
所までは見つけ易いが、も31か 
所はマップ左下スミの雪ダルマ横 
だ。5まく見つかったかな7 

WARNING 

特殊攻撃だ/ 


ENEMIES 


シルバードラゴン . 2 

ブルードラゴン . 8 

ピクシー . 3 

ウッド ZT — レム . 4 

ウルフ . 4 



CARE ! 

マヒまで使って 
くる。最強だ。 
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STORY ON THIS MAP 

jjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjjj SBSSSSBBSSS 591 

難関を突破し、無事ドラゴの家までたどり 
着いた一行。しかしドラゴは「罠だ j と…"_ 
1 既にここも敵に包囲されていたのだ/ 


レオン達は無事ドラゴの家まで 
辿り着く。久しぶりにドラゴを訪 
ねるオフィーリア。「まだ生きてる 
といいんだけど j 。 しかし家の中 
で、ドラゴとは血を流し倒れた姿 
での再会となる。 

「に、逃げろ、罠じや /j 
ドラゴの叫びの最中、家に飛び 
込んでくるレオン。モンスターが 
一帚を取り囲んでいるとい5。そ 
こには「炎のルシア」と名乗る魔 
族、四天王の1人がいた。 

マーシアはルシアを見て、ファ 



▲ドラゴに会えるものの、様子がおかしい。 



▲四天王 ルシア。マーシアとは友人だった 0 



▲ルシアの炎。広範囲を襲い遠く 


ムの無実を叫ぶ0もろ戦いは やめ 
るよラにと。実は彼女達は 昔 か •• 
の知り合いで、友人同士だっ/:. • 

しかしルシアは耳を貸さない„ 
アヴィ殺しの一件はど5であれ、 
ヨークの 「魔 族 実験」 の 実態々 W 
て、ルシア達は人間がどラい パ • 
のであるか悟ったといラ。彼ク 1.1 
パースの人間 も、 ヨークの こと 令 
知っていながら何もしなかった/ 
とを責める。 

ルシアの言の正しさに 一言 U 
せないレオン達。しかしオフィー 
リアだけは、 魔 族がど5 人間が' 
ろということに拘るルシアの 兇 WI 
の狭さを一喝する。しかし今さ^! 
何を言ったところで、双方と も八 
ダだった。ルシアは口で戦う 川_ 
をしてきたわけではない。 

ルシアはこれまでのステージ山 
ボス級の手下を大勢したがえこい 
る。これまでのステージの中 ru 
間違いなく最大級の難関だ。 


BTT 罾驪 




氷雪の腕輪 

スプリントメイル 
グレートボウ 
シルパーファング 
シャーマンの服 
癒しの花 
気付け薬 
ブランデー 
E 4 B 0 G 

ソー マの花 




あたしはあの頃の様な 

ガキじやないのよ/ 

(どぅ見ても 

ガキ丸出しだわ) 
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FACTICS OF THE BATTLE FIELD 



_ ハなモンスター揃いだが、二 
1 ' 4 かれて戦えないことはない。 
IV 丨ンも登場は二度目なので、 

I I ジほどの苦戦はないはず。 
/ぐ•ビクシーやサツキュバスの眠 


りや魅了で動けなくなるとちと痛 
い。こちらもオフイーリアのプリ 
ザードなどで、相手を動けなくし 
てから叩いてみてはど5だろろ。 

ちなみに怖いのはルシアの移動 
力。近寄ると一気に飛んでくるた 
め、中盤から参戦しかねない。ル 
シアさえ叩けばいいのだが……。 




ENEMIES 


ルシア . ボス 

シルバードラゴン . 2 

ブルードラゴン . 3 

サツキュバス . 8 

エビルシヤーマン . 8 

ダークエルフ . 3 

ピク シー . 2 
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STORY ON THIS MAP 


ルシアは敗れ、マーシアの願いでそれ以上 
追撃されることなく撤退する。一行は改め 
てドラゴと話し、驚くべき真実を知った。 


よラやくドラゴと話ができたレ 
オン達。実はドラゴは千年以上も 
生さたドラゴンなのだとい3。そ 
の彼と昔からの知り合いらしい才 
フイーリアは何才なのだろ5。そ 
れは聞けなかったが、代わりに驚 
愕の真実を知る。あの四天王バル 
ガはドラゴの弟子だったという。 

バルガは人間も魔族も恨んでい 
る。ダークエルフの彼は魔族から 
さえ忌まれる存在だった。それで 
禁呪を発動し、この世を完全消滅 
に導くのが狙いだったらしい。 

阻止するため動く一行だが、こ 


れまでの戦闘で疲弊し杏ってい/、 
オフィーリアの経営する温泉 «/r 
あるといろのでそこで疲れを綠4 
ことになる。しかし、その ii+VL 
もモンスターが待ち構えてい/:,, 



▲ここでの敵はこれまでに出てきた凍屮 a 



mmMmj ： 


温泉に向かラ前、ふらりと湖の 
ほとりにやってきたレオン。そこ 
で彼は神秘的な雰囲気を湛えた少 
女に出会う。彼女の名はリアン。 

1人ぼっちの彼女に、レオンは自 
分達とともに来るよラ勧める。 

ところがそのあとがひどい。ナ 
ンパに成功したレオンをみんなで 
大いにからか5。ともあれ全員リ 
アンを歓迎するが、なぜかリアン 
はレオン以外と話をするのを好ま 
ないよラだ。……その真意は7 



FACTICS OF THE BATTLE FIELD 


.ノでの敵はリーダー不在。種 
'« 丨，今までに出てきたものばかり0 
m 方入り乱れての大乱闘になる 
かとくに苦戦はないだろラ。 

/ /::起伏が異常に多い作りにな 
いるので、移動力の低いファ 
ハ Y •'ブライアンは移動に難渋しが 
h .. f ラすると敵も倒せないので 


経験値の獲得に差が出ると思ろか 
も。しかしここでの敵は単独で戦 
つてち大丈夫。レベルの低いメン 
パーにも積極的に戦わせよラ。 

WARNING 

ここで稼げ/ 
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ENEMIES 

シルバードラゴン . 1 

ブルードラゴン . 3 

ストーンゴーレム . 3 

ホブゴブリン . 4 

ウルフ…2 テラードッグ…2 



CARE! 

せいぜい、やは 
りコイツか 〇 


|零_矚 


%， 


グラディウス 
スブリントメイル 

1650 G 
1730 G 
ブランデー 
銘酒「火神の董 j 
アルケミストの服 





Pams ®# の^ヤジグ尾娘め- 

UpSp 芯 ! 


雙康 



1人だと危ない力ら 

一緒に行こうつて…… 

世間ではそういうのを 

ナンパと言うのさ 


令：令 



































泉でくつろぐ一行は、打ち解けな 
かったリアンとも少しだけ接近で 
ぎたよろである。 

禁呪 テラーホークで 世界を滅ぼ 
そラとするパルガを止めるため、 
束の間の休息を終えて旅を続ける 
一行。ただ、トウルクへの道には 
踏破不可能な山脈を回避して海を 
渡らねばならない。そのため山を 
下って港町を目指すが、眼下には 
敵がひしめいている。咄嗟に駆け 


珊5郷 



オフィーリアが経営していると: 
いラ（実はそれが彼女の本業）温 
泉で、全員骨休め。ムービーやグ 
ラフィックが多数見られる貴重な 
シーンだ。オフィーリアの趣味な 
のか、温泉旅館が完全に和風なの 
が面白い。座布団に正座するリア 
ンなども、もの珍しくていいかも。 

リアンはここでオフィーリアに 
何かを語ろろとするが、オフィー 
リアがのぼせてダウンしてしまつ 
て聞けない。秘密は当分おあずけ。 






あの年頃の娘は » 

複雑だからね 1 M 

オフィ彳リアさんも 

そぅだったんですか？ 
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_利条件:モンスターを全滅させろ/ マップ終了後にショップ: 



TACTICS OF THE BATTLE FIELD 


山頂に陣取るアマゾネスが、高 
わから遠距離攻擊をしかけてくる 
け|が厄介。それを避けるためには 
_呻を進むしかない。アマゾネス 
V 頂する準備が整ったら、誰か 
として敵に近寄らせ、上手く 
ぃいだそう。 

f れと山頂にはマーシアしか取 


りに行けないアイテムがあるので 
忘れず取りにいかせよラ。ちよ5 
どマーシア用の武器なのでおあつ 
らえ向ぎと言えるかち。 

WARNING 

崖際を歩け/ 


ENEMIES 

アースドラゴン . 1 

エビルシヤーマン . 1 

サッキュバス . 1 

ホブゴブリン . 3 

アマゾネス…2グレムリン…2 


CARE! 

〆 とにかく早く片 
づけよう。 
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やっと港に到着したレオン達は 
ひとまず宿屋で体を休めることに。 
一時の休息を楽しむ彼ら。そこへ 
別行動中のオフィーリアが戻って 
くる。レオン達は、彼女から「港 
の近くにアンデットが頻繁に出没 
するよラになった」という妙な噂 
を聞かされる。それを聞いた 1 J ア 
ンの表情には複雑な色が浮かぶが、 
一行はそれに気が付かない。そし 
てその夜、彼女は一人で宿屋を抜 


け出してしまラ。レオンは単 M 
彼女の後を追ラのだが……。 



リアンも後を追ったレ1 
ンが迎り着いたのは何故か 
不気味な墓地。彼女の浴令 
見失ったレオンが宿屋し ‘II 
き返そうとしたその刹那. 
虫たちの鳴き声が突然 iU _.. 
そして、彼の前に四天3山 
一人であるウェルナーとリ 
アンが姿を現わすのだっ/. .. 



圓 TT 罾 M 



▲宿屋に戻って来たオフイーリアが、 
仲間達に港で聞いた噂を告げる。本 
来、アンデットはヴァンパイアなど 
が従えるいるもの。何故ここに7 


►夜の墓場に突然あらわれたウエル 
ナー。レオンは彼の廉力により金縛 
0にかけられてしまうが、そこにリ 
アンが現われ . 〇 



: 機 j 

16 創ご 

态知薄錄潮，%^ 

r 



n 


体何を‘5つてるんだ 


んな成 1 らに味方するん 


STORY ON THIS MAP 

四天王の一人「氷のウエルナー」が登場/ 
そして、謎の少女リアンの正体がついに明 
かされるガ 


虫の音がやんだ…？ 

へぇ…いい勘してるね 

始めまして、 

僕の名はゥヱルナー 

令令令參令 ♦ A>ArAv . 令.令-令令•令.令：參 A 
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VM . v ノ、ハ.、...-. ..• •ハ' :か):.，ベ.:.’ ， ゞ . L :: 

TACTICS OF THE BATTLE FIELD 



•二のステージではレオンとリア 
• tK 最初に仲間達から遠く離れ 
/:. ところに配置されてしま5。敵 
の数も多く、ボスは四天王「氷の 
ウェルナー」と強敵。難しそろな 
ス尸ージに見えるのだが、実は3 
V — ンでクリアすることが可能な 
V : 勝ステージだ。その理由は、ス 
， -ジクリア条件が「ウェルナー 
て， ft せ/」である事と「レオンの 
( V ! 繭される場所がウェルナーの正 


面」である事。レオンにはスラッ 
シャーといラ直線上の敵を全て攻 
撃できる必殺技（魔法）があるの 
で、開始直後からウェルナーを攻 
撃することができるのだ/ この 
技は消費 MP が多いが、幸い近く 
にはリアンが配置されている。彼 
女に魔力回復剤を使用させ、速攻 
で片をつけよ5。回復はマーシア 
のエイドを使用するのがベストだ。 



▲長期戦の時は仲間と合流し中央で戦おろ。 
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ENEMIES 

ウェルナー . 1 

スケルトン . 3 

ゾンビ . 4 

パンプキンヘッド 4 

ゴースト . ^ 


き 


CARE! 

攻擊の射程距離 
が長い。 



_利条件:ウェルナーを倒せ./ マップ終了後にショップ: なし 


◄ウ H ルナ—の麂法には 
注意。凍らされてしまう。 



















































STORY ON THIS MAP 

ウェルナーは戦いに破れるが、なおリアン 
になぜ魔族の敵に回るかと責める。「大嫌い 
だ / j という叫びを残して、彼は消えた。 

撃退されたウェルナーはなおも 
魔族でありながら人間に加担する 
リアンを責める。しかしそれは他 
の四天王のよ3に種族的な問題で 
はなく、単にリアンが自分の側に 
いてくれない、いわばやきもちに。 

ウェルナーは、リアンの態度に失 
望し、捨て台詞を残して消え去る。 

これまでの不審な行動を' リア ▲荒®としたトゥルクの大地。 そ^^ 

ンに問い正す一行。リアンは自分 

の素性と、もともとレオン達に復 彼女はヴァンパイア。厳密に 1.1 
罾するために近づいたことを告白 人間とヴァンパイアの間に生まわ 
する0 た八ーフで、父はなんとアヴイだ 

ったといラ。それが彼女の復瞿の 
動機で、ファムを毛嫌いしたのし 
そのためだった。だがやがてファ 
厶の潔白を知り、彼女は苦悩し/: 
らしい。ともあれ今後は変わらぬ 
仲間であることが明らかとなっ/:« 

一行は港に着き、そこから卜… 
ルクを目指す。大きな船を見て_ 
ぶカリン、船に乗るオフイーリア 
を下から視こうとする T . T . など、 
この港でもいろいろあるが、とも 
あれ出港し、無事目的地に着い/し 
この地こそトウルク、魔族の W 
地。唯一魔族たちが外の迫害をの 
がれて平和に暮らせるところ。ザ 
こに侵入した彼らをさっそくモン 
スターが襲5。とにもかくにも、 
敵を擊退しよろ。 

▲これより船出。一行はトウルクへ向かろ。 



1T 罾鱺 



冥府の杖 
アイスブレード 
チェインメイル 
スプリント 

メイル 

回復薬 
癒しの花 

2780 G 




ごめんなさい、今まで 

隠してて . でも . 

君はカイザーの 

スパイだったのか？ 
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_利条件:モンスターを全滅させろ/ マップ終了後にショップ: なし 





このステージには、なんとドラ 
I ンが3匹も出現する。しかも、 

喁;去の通じなし〗ストーンゴーレム 
I ご登場するといった厳しい面だ。 

々もかなり多く、普通に戦っ 
/:ら苦戦は必死。ここはじっくり 
ノ懷重に攻めよラ。まず、ステー 
ノが始まったら全員を右の山地に 
_め、麓にいるス トー ン ゴーレム 
' ，速攻で倒してしまおろ。ぐずぐ 
r していると、上からドラゴンが 
叫りてきてしま a ので注意。 


S 溢酸 


返す刀でドラゴンも倒す（魔法 
で眠らると効果的)。山を征服した 
ら、中央に陣取っているモンスタ 
一達を片付けろ。山さえ制覇して 
しまえば、中央の敵はザコ同然。 
魔法で集中的に攻擊すれば、近づ 
く前に倒せてしまうだろう。もっ 
とも、ストーンゴーレムに魔法は 
通じないので、肉弾戦でとどめを 
さすことになるのだが。 


を ◄ 

魅攻 

了擊 

す力 
るは 
傾な 

いい 
やが 
つキ 
だャ 
〇ラ 


ENEMIES 

アース ドラゴン . 2 

レッドドラゴン . 1 

ストーンゴーレム . 3 

スプライト . 2 

スケルトン . 2 

デスウォリアー . 1 

ホブゴブリン . 5 


CARE! 

回復魔法を使ろ。 
早めに倒そ5。 










































雷神の棍 
パンデッドメイル 
アースジャベリン 
ブランデー 
11 BOG 
1550 G 
1760 G 



この ステージは 道幅が狭く、自 
W と全員で進撃する形になるだろ 
しかし厄介なのは両側の台地 
r 、 ここに踏み込めるのはマーシ 
アだけ。あとはギリギリはじっこ 
から、魔法を使えるキャラが細々 
皤護攻撃を行える程度である。 
安全確実に敵を倒したいなら、 

/シアを®として使って、いち 
いち敵を誘導して路上へ引っ張り 
/. r ことだ。それが面倒なら、前 



▲壁際からの援護攻撃。なんとか届く。 



TACTICS OF THE BATTLE FIELD 


。回 



述のよろに援護射擊中心でもある 
程度ならプッシュできるだろラ。 

最後のブラックドラゴンだけは、 
マーシアが急接近しなくても勝手 
に襲ってくる。ブレスで石化させ 
られると厄介なので、その点だけ 
気をつけよラ。他には、特にめぼ 
しい強敵もいないので安心かも。 




STORY ON THIS MAP 


リアンが昔住んでいた家の近くまで来たレ 
オン達。そこで大事な話があるとレオンを 
誘い、 II アンが語り始める真実とは……〇 


昔リアンが父親と住んでいたと 
い5家まで来たレオン達。リアン 
はそこでレオンに大事な話がある 
といろ。一行はリアンの告白だと 
大いにからか5が、実は違った。 

家の中で、ある肖像画を見せら 
れる一行。小さいころのリアン、 
そしてその両親が描かれている。 
彼女の母はヴァンパイアだとい5。 
父親はアヴィ。といラことは…7 
魔族と人間の八ーフであるリア 
ンの母が魔族である以上、父は人 
間ということになる。アヴィは人 
間だった。そして人間だった頃の 


名前はグレン。その名はレオン h 
知っていた。彼の父の名前なのた* 
アヴィが自分の親であるとい， 
ことを知って衝撃を受けるレ7|ソ - 
彼の胸中は……。 



▲ショックのレオン。心を閉ざしてしま 



imm Mmi ： 
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肖像に描かれるアヴィの姿。彼 
の人間としての名がグレンだとい 
ろことを聞いて、レオンのみなら 
ずラルフまで驚く。グレンという 
男の名は17年の昔、パース全土で 
高名だった騎士の名であった。 

自分にとって決してよい思い出 
を残してくれなかった父、それが 
アヴィだと知ったショックと、リ 
アンと異母兄妹であるという2重 
のショック。しかし運命はさらに 
レオンに苛酷なものとなってゆく。 


ENEMIES 

ブラックドラゴン . 2 

アースドラゴン . 1 

ゾンビ . 5 

インプ . 3 

ウルフ . 4 




CARE! 

なんといってち 
石化に注意。 








そんな . 

そんなはずはないよ… 

レオン、 アヴィは 

お前の父親だ 





















































STORY ON THIS MAP 


いよいよトゥルク本拠地の手前まで来た,， 
乗り込もラとするが、そこに現れたのはへ 
リオス。本部はもぬけのカラだといろ。 


ヘリオスはカイザー達はすでに 
本部にいないと告げる。彼らは魔 
神を召喚するため、太古に封じら 
れた神殿に向かったとい5のだ。 
しかしまだ間がある。ヘリオスは 
その間に、レオンにすべての秘事 
を明らかにしようとした。 

アヴィ=グレンは不当に虐げら 
れる魔族のため、トウルクを独立 
国家として興す決意をする。それ 
は彼の人間社会への決別でもあっ 
た。息子のレオンと別れてまで、 
彼は崇高な理念のもとに戦おうと 
したのだが、当のレオンは母まで 


捨てた父=アヴィが許せなか"、 
なお父への感情で悩み続 IJ ふ I 
オン。しかし敵は容赦なく W い/ 
かってくる。次の敵は四天1び>1 
人、ガント。彼と再び激突だ 



▲魔族として生きるアヴィの穿 




if 


—— A ‘ 騰 




紹介される 17 年前の真実。戦争 
で傷ついたグレンが魔族の女エレ 
ナに救われ、迫害される彼らのた 
めに立ち上がるまでの過程が紹介 
されている。 

グレンを疎みながらも徐々に彼 
に魅かれていくカイザー、生まれ 
た娘のリアンを守ることを誓ろガ 
ント、マーシアと将来を語るルシ 
アなど、意外な数々の過去が語ら 
れるムービー。魔族たちの心情が 
よくわかる。 


11 _驪 
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シャドーボウ 
深紅の杖 
チェインメイル 
コールドチェイン 
天使の 指輪 
銘酒 1 ■火神の 誉 j 
1450 G 
1980 G 



r j - - , \ / ....M r -> ： j ‘;ぐ“い' ■柳ね.:深观鱗 

:. . . 

古代遺跡へ 


-Amt Jyf ..>1 - /% 14 i - JY1 - 

どうしたのだ？その 


紋章は。まるで魔疾だ 


魔族だよ。今では 

アヴィと名乗つている 
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_利条件:モンスターを全滅させろ/ マップ終了後にショップ: なし 




..パ」: 


レッドドラゴン- 
ウッドゴーレム¬ 
ビクシー . 

アマゾネス . 

テラードッグ… • 


ENEMIES 


CA 昍 

体力が思うより 
尽吉ないぞ。 


TACTICS OF THE BATTLE FIELD 


橋を渡ることで、ここでも一本 
JI が強要される。戦い方は限定さ 
n るが、その代わりにレベルの低 
いキャラを前面に押し立て、経験 
_を稼がせつつ進ませる、とい5 
利用法もとることが可能だそ。 

注意点は特にないものの、あま 
り近づきすぎるとボス格のレッド 
I ラゴンがいきなり戦列に加わる。 
近づさすぎないよろに、といいた 
いところだが、地形そのものが狭 


いのでど5しよ5もない。動ぎ出 
したら、炎に耐性のあるキヤラを 
中心に食い止めよラ。 

言ラまでもないことだが、クリ 
ァは宝物をすべて回収してからの 
ことにしたい。特に最後の敵を倒 
した後に宝物が出た場合、取るこ 
とがで吉ないので、もし全部取り 
たければ、残り1匹で念のためセ 
ーブを忘れないよラに。 


▲経験値の少ないキャラを前面に 0 


巧！レ 


てフ 























































STORY ON THIS MAP 


立ちふさがる四天王ガント。ここまで様々 
な事実が明らかになっても、彼との関係は 
何も変わらない。戦いは避けられない。 


この先に遺跡の入り口がある。 
地理を知っているリアンの案内で 
先へ進む一行。四天王が道を阻ん 
でいることが予想されていたが、 
やはりそこには…“*〇相手はバル 
ガ、彼との二度目の戦いが始まる。 

ここまで来ても、やはり戦いを 
避けたい気持ちには変わりがない 
レオン達。しかしより以上の強い 
気持ちで、ガントの反人間の気持 
ちは変わらない。彼の中ではカイ 



ザーと彼の人間撲滅主義こそが_ 
対で、アヴィの理想論さえ世迷 R 
として感じられているようだっ/：., 
アヴィの生前は魔族たちを感 HM 
させる力があった彼の理想論だか， 
しかしかえってそのために、彼が 
殺されると人間に対する不信感 〆 
復霱心は、もはやどラにもなら/ •! 
いものになってしまった。邪腐 1 1 
るならばリアンさえも倒すと、微 
塵の迷いも感じさせぬガント。 

部隊は、ガントの特色か 
ら、戦士系モンスターを釣 
多く従えている。しかし、 
こちらの戦士系キヤラは、 
ひけをとらないはず。ま/:, 
弓や魔法による援護態勢 I , 
完璧だ。万全を期して、イ、 
退転の意気を示すガントし 
正面から立ち向かおラ。 


▲この遍跡の中でパルガの儀式が行 
われている。魔神の召喚を阻止する 
ため一行は突入するが、四天王の強 
力な妨害が予想される。 


► 最初に立ちふさがったのはガント。 
戦士系のキヤラばかりなので単調な 
攻撃が予想されるが、その戦意は燃 
えるように熱く高い 0 



㈣ ■鼷 


勢 


ダウングラブ 
ミスリル 

チェイン 
バンデッドメイル 
エリクサー 

1330 G 

1850 G 

19 B 0 G 

24 B 0 G 



■ t 


きつとみんな一緒に 

暮らすことができる- 

それが世迷言だと 

言ぅのだ_ 


勝利条件:ガントを倒せ/ 


マップ終了後にショップ: なし 




近づこ5とすると左右に配置され 
たドラゴンがたちまち攻めてくる 
ので要注意。しかも、今までとは 
違いかなりいやらしい攻め方をし 
てくる。さすがに、この辺まで来 
ると敵も賢く強力になってくると 
いうことか。 

また、上級兵を倒すと超貴重品 
のエリクサーが手に入るので、ク 
リア前に必ず倒しておこう。 



このステージから四天王戦が続 
<〇ここのボスであるガントはい 
わゆるパワーキャラ。魔法攻撃な 
" を交えながら慎重に戦えば、さ 
はど苦労はしない。むしろ、厄介 
なのは数多く出現するゴーレム達 
の方だ。このゴーレムらには魔法 
が効かない。近距離の肉弾戦に頼 
6しかないのだが、このステージ 
U 通路が狭いため、より巧くキャ 
ラを移動させないと厳しくなるそ。 

通路を通らずに、迂回しボスに 



m 




HI. 
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TACTICS OF THE BATTLE FIELD 




^ ブラックナイト 21 H 

ir 


ENEMIES 

ガント . l 

レッドドラゴン . ^ 

ブラックドラゴン . 1 

ブラックナイト . I 

グール . I 

アイアンゴーレム . 2 

ストーンゴーレム . 4 

上級兵 . 1 


W 


CA 昍 

ガントは四天王 
の一人侮るな/ 


◄アイテムの回収は忘れ 
るないよ一つにしよ-つ。 


































































STORY ON THIS MAP 


ガントを倒した一行。命まで奪う気はなか 
つたが、ガントは武人らしく自決する。次 
に現れたのはヴァンパイア、ウェルナーだ,, 


一行はガントを倒した。なおも 
彼の心を解くことはできないかと 
迷うレオン達だが、ガントは何の 
迷いもなく、武人としての誇りを 
もって自決してしまう。どうして 
も避けられない結末だったにせよ、 
悄然とする一行。 

戦いの後で、1人思いを巡らせ 
るファム。パルガの行動を阻止し 
なければならないことは分かって 
いるが、それでもこれまでの自分 



の行動に割り切れないものを感し 
ていたのだった。そこへやっ r > 
たラルフ。「私にはもう守ってくわ 
る騎士もいない」と寂しげに〇么* 
彼女に、ラルフは騎士としての川 
誠を誓ラ。 

さらに先へ進む一行。次に谰わ 
たのはあのウェルナーだ。必死 I . 
ウェルナーを説得するリアンたか 
彼女の声にもウェルナーは耳枣か 
さない。しかもパルガやカイサ 
の目標も彼にとっては問偉 
ないらしい。彼が戦うの 1.1 
ただリアンが昔の彼女パ ■ 
し、、彼と敵対しようとし r 
いる、ただそれだけのこと 
だった。 

いずれ彼とも決戦は谢 I 丨 
られない。氷の魔法を使， 
诘とその配下の魔物の軍 i’ji 
との、戦いの薄が開く。 



▲ファムに忠誠を誓ろラルフ。本当 
かな7といろ気もするが、彼とレ 
オン達がファ厶を命がけで守ろうと 
する仲間であることには違いない。 


► リアンが敵に回っていることに、 
頑なになるウェルナー。ヴァンパイ 
アである彼は、アンデッド系のモン 
スターを数多く配下に置く。 



§wmm 

•2* 級 ， ■ - 

X 

サンダーブレード 
混沌の杖 
ミスリルチェイン 

P 770 G 
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-一 d/. ^ r- 




引 s 裂かれた心 



みんな死んでしまぅ 

かもしれないの/ 

そっか . みんな死ん 

じやぅのもいいかもね 
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勝利条件:ウェルナーを倒せ/ マップ終了後にショップ: なし 



TACTICS OF THE BATTLE FIELD ENEMIES 



ここでのボスは以前戦ったウェ 
小ナー〇彼の戦術は基本的に前回 
??明した時と変わっていないが、 
叫,入の効果範囲が拡大しているの 
■、由断をしないよ5に。 

遊行ルートはスタート位置から 
I っすぐにウェルナーを目指せ。 
パイテムが欲しい場合は、動吉の 
いいマーシアを回収に向かわせれ 
l . f 〇 K だ。まっすぐ進んだ後は、レ 
彳ンのスラッシャーやラルフの覇 
IWL カリンの魔法などで敵を遠 


距離から各個攻撃。特にスぺクタ 
一には、魔法攻擊以外ほぼ効かな 
いので注意が必要だ。攻擊魔法だ 
けでなく状態変化の魔法も効くの 
で、動きを止めてから攻擊しよ5。 
また、ここで初めて登場するガー 
ゴイルはかなり高い防御力をもつ 
ているので、カリンのヒートブレ 
ードで攻擊力を上げてからか、強 
力な魔法で攻擊しよ5。 



WARNING 

最大の火力で 


ウェルナー . 1 

グール . 2 

ゾンビ . 2 

スペクター . g 

スケルトン . 3 

デスウオーリアー . 1 

ガーゴイル . 2 


こぃつの防御力 
^ は半端じやない。 



























































STORY ON THIS MAP 


ウェルナーの次に現れるのはルシア。マー 
シアの親友であった彼女も、 今や頑なに強 
力な敵として立ちふさがる。 


ウェルナーは戦いに破れ、レオ 
ン達が彼を自由にする権利を得る 
が、当然殺す気などはない。「子供 
だからな j とラルフは露骨に言ろ 
が、ウェルナーは当然この屈辱に 
耐えられない。「殺せ j と迫るが、 
リアンに説得され、ウェルナーは 
逆ら5ことなく了承する。また昔 
のよ ラに一 緒にリアンと遊べる 
日々が来ると信じ、「ここで待って 
る j と、1人残るウェルナー。 

次の四天王はルシアだった。彼 
女もバルガの儀式を守ろろとして 




▲決して気持ちを変えないルシア。 

いる。と言うより、彼女は純矜 I . 
カイザーを信じて、どこまでもが 
についていこうとしているよ，/: •- 
しかしその思想の根本は、や 
徹底した反人間。仮にカイザ斤 
改心したところで、それについ广 
くるかどうかさえ分からない 。 .t 
してやいくら旧友のマーシアか州 
得したところで、聞くはずもない •• 
またも悲しい戦いの幕開きだ。 

ルシアは配下に特に片寄っ/;鵂 
向はなく、魔法系や戦士系、中 
はドラゴンまでえている。しか 
も彼女自身、凄腕の魔法使い/:.. 
その5え翼があるため、恐るへ A 
移動力を誇っている。おそら <1.1 
これまでの四天王たちとのどの 
いより熾烈なものになるだろう斤 
彼女を倒せばいよいよバルガの卜 
に辿り着くのだ。激戦を制し 
終局面へ大きく歩を進めよろ。 


▲マーシアはルシアを説得するが不首尾。 



■ T 圍鼷 



サー ペントボウ 
ドラゴンスケール 
ブレートメイル 
灼熱の指輪 
タリスマン 
エリクサー 
ソーマの花 
百科事典 






報われぬ想い 



あたしは何があっても 

カイザー様を信じる/ 

やっぱり戦わないと 

どぅにもならないのね 
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勝利条件:ルシアを倒せ/ マップ終了後にショップ: 





ルシア x 1 
ジェネラル x 2 
ガーゴイル x 2 
レツドドラゴン x 2 
サツキユパス x 2 
エビルシヤーマン x 2 


ゃ、 - "■ .. 

•マ ，め ...... - 或‘. d . て.'. u 、...く 

TACTICS OF THE BATTLE FIELD ENEM 旧 S 


ここで出現する四天王ルシアは 
ノー シアの古い友人。その彼女の 
ルさは折り紙つきの最強クラス。 
を引き締めていこう。 

このステージは画面左端まで行 
かないと、崖の上に登れない。し 


かし、敵は楽に下りてくるので途 
中の一本道になっている場所では、 
特に注意が必要だ。難しいステー 
ジだが、とどめはマーシアにさせ 
てあげたい。 


対峙するマーシ 


アとルシア。決 


釀のときはいま 


焦らず慎重に 


CARE! 


ジェネラルの集 
団攻擊は強力./ 


































バランス良く 
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りではないだろラか T 3 
バルガの所に行くには、細い一 
本道を通らなければならない。マ 
ーシアのチアリングなどを有効に 
使って上手く敵をやり過ごそう。 
また、マップの一番奥にいるブラ 
ックドラゴン付近ではホーリーブ 
レートが入手で吉る。貴重な防具 
なので取り逃さないよろに注意し 
ておこう。 



、よいよ 四天王が最後の一人と 
り、 攻略の難度も高い。このス 
-ジ は、基本的に二手に別れて 
動す るのだが、ここで注意しな 
ればならないことがある。それ 
M どちらにも回復魔法が使用で 
るキヤ ラを、必ず組み込む"こ 
D 回復をアイテムに頼っている 
行動が 制限されてしま5からだ。 
分の 回復ができないマーシアと、 
能回復 キヤラのファムを一緒に 
動させる のが、ベストな割り振 



ルシアの世界観では、人間と魔 
族は不倶戴天。全力で戦いを挑ん 
でくるが、結局彼女は破れてしま 
う。彼女にも分かってもらいたい 
マーシアだったが、ルシアはその 
言葉を振り切るよろに、自らの命 
を断った。 

そして、一行はいよいよ選跡の 
最深部へ。最後のショップでリア 
ンが買物を終えると、彼女をヘリ 
オスが待っていた。彼女にだけ話 
したい、重要なことが分かったと 
いろ。それを聞いたリアンは、遅 



▲一行は遅いリアンを待っていた。 



れて一行に合流する。 

リアンが聞いた話というの 1.1 
邇跡の地下にある魔界の封印の/ 
とだった。そこは 苜 バーゼルす 
つまりリアンの家系が封印した し 
ので、その封印は同じ家系の 血令 
引く者の力で開けることが で X 
といろ。バルガはその扉を 開け j 
魔界の邪神を呼び出そラとし (:い 
るのだと。ならばリアンの 従兄 I . 
あたるカイザーを、バルガが 肿 ” 
出したことの目的は……。しかし 
この話を、リアンは一行には W ノ 
ずにいたのだった。 

迪り着しヽた遺跡の最深部の神 IW 
で、一行はバルガを見た。彼は内 
ら最後の砦となるべく、一行の内 II 
に現われる。彼が語る人間への悯 
みの深さを、己の心の弱さだとし 
て喝破するオフィーリア0 

戦いが始まる。このバルガこ f 
最後の四天王だ。 



■IT 圍明 I 



ソウルバスター 
ホーリープレート 
降魔の指輪 
黄昏の腕輪 

魔導書 

銘酒 1 ■火神の詈 j 


マッシュル- 
力の実 


-厶 


マップ終了後にショップ:なし 



ENEMIES 


' 


CARE! 

貴重なアイテム 
を守つているぞ〇 


バルガ . 

コローネル . 

上級兵 . 

デーモン . 

ヘル八ウンド…… 
ブラックドラゴン 


▼パーテイ—を上手に2 
部隊に分けよ-つ。 



それはあなたが 

弱かっただけょ 

ょく言った。 

その言葉、高くつくそ 

▼令令 , ; ■• 令令 t 令令:/令令命令令令 AV •令 A 
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刷条件：カイザーを倒せ/ 


マップ終了後にショップ：なし 


STAGE 


達>5 


STORY ON THIS MAP 


強力な魔法を操るも、倒されるバルガ。 
の張本人にレオン達は詰め寄るが、 八八 
は神殿の奥に逃げ込み封印を解こうと 1 




『つた。 




ザーはろなずく。背を見せる 
ザーに、剣を抜いて襲いかか 
とするバルガ。カイザーは 
きこう言う。「そうやってアヴイ 
殺したのか 7j 
カイザーはバルガに制禳 
これまでにバルガの陰謀のた^ 
命を落していった魔族たちの 
の制裁だった。もはや瀕死の： 
ガを捨てて、カイザーは一行 
に姿を現す。 

バルガに制裁を下し 
とを告げるカイザー。 

ガさえ倒せば邪神の復 
阻止され、も5戦 
ない。しかしカイザー 
いをやめなかった。 

で進んで吉た以上、 

り返しはつかないのだ, 
「邪神の復活がいやな 
俺を倒してみせろ/ 


TACTICS OF THE BATTLE FIELD 


CARE/ 

追加効果で眠ら 
されるそ 1 。注愚。 


_ てザ _ のが 
1/1 議 戦い 
兄いい 

囊ぉさ囊だ 
擊願ん寒/ 

1/ ll 


すべてを仕組んだ張本人バルガ 
はレオン達の前についに破れる。 
これまでの四天王たちとは違い、 
今度ばかりは止めを刺さねばなら 
ない。しかしバルガは神殿の奥に 
逃げ込み、邪神を呼び出して自分 
の亡吉あとの世界を滅ぼそ5とす 
る。それを追ろレオン達。 

逃げてきたパルガを見るカイザ 
一の目は冷ややかだった。バルガ 


は神の召喚を急ぐよろ願い、カイ 


キヤラは後方からゆっくりと進ん 
でいくのが良いだろう。特にファ 
厶のリカパリーは効果範囲が広い 
ので （ LV がある程度必要だが）重 
宝する。ファム本人が麻痺したり 
しないよラに、彼女の行動には細 
心の注意を。ブランデーや気付け 
薬もあらかじめ用意しておこう。 

WARNING 

事前準備ちね 


ENEMIES 


カイザー . 1 

ブラックナイト . 4 

ジェネラル . 3 

アークデーモン . 2 

デーモン . 4 

ブラックドラゴン . e 

ェビルシヤーマン . 2 


ここは、敵の攻撃のほとんどに 
认態 変化の追加効果がある、とい 
う胞 しいステージだ。密集形態で 
陕っ 込んで行くと、手酷い反撃を 
受ける ので注意しよ回復用に 


I1T 罾釀 


獄炎の腕輪 
氷雪の腕輪 
エリクサー 
ソーマの花 
ソーマの花 
百科事典 
銘酒「火神の誉」 
力の実 


▲パルガに対するオフイーリアの一 
言。その昔邪神を封印したろちの1 
人は、じつはオフィーリアの母親だ 
つたらしい。 


►同じ魔族同士、しかも血のつなか 
りがありながら敵対者として相まみ 
える2人。カイザーも再開が嬸しく 
ないはずはないが、道は譲らない。 
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TACTICS OF THE BATTLE FIELD 



復活した 魔人テラーホーク。し 
かし実は、 この ステージは 以外と 
阛 m に クリアできてしまラ。最初 
の配置で レオンの後ろに誰もいな 
いとい 5のが大吉な理由だろろか。 
.1 ず 戦闘が開始されたらレオンと 
9 ルフに MP 回復アイテムを使用。 
f の後、 それぞれデスフォルト、 

M 神 乱舞で テラー ホーク本体を攻 
擊する。 滅神乱舞は】ターン溜め 
6ければ ならないので無理だが、 


デスフオルトは マーシアの チアリ 
ングを使えば、1ターンで2回使 
用することがでさるのだ。この方 
法を使えば、2ターンでデスフオ 
ルト4回、滅神乱舞1回の:攻撃が 
で吉る。注意しなければならない 
のがテラーキヤノン。風属性の攻 
撃には麻痺の追加効果があるので 
ファムは避難させておこラ。本体 
はライフスティールと回復のみ0 



WARNING 

本体を叩け / 
ENEMIES 

テラーホーク 
テラーキヤノン 
テラーキヤノン 



風属性の攻撃に 
は注意しよう/ 


▲マーシアのチアリングを上手く使え/ 


ガ。まさか彼は邪神を呼び 荷 u 
しまったのか。彼は叫ぶ。「他 〇 
とひきかえに、この世界 も通 a 
にしてやる…… / j 彼の執念の _ 

にふたたび世界は窮地に立た< 

る。今度こそ終わり か!？例 
も打てないまま、 レオン 連は II 
の中へ吸いこまれた •‘ 

目を覚ますとそこは異世罗 
れが魔界なのか …… 。 呆然と 
一行に、絶望的な「それ j は j 
現わした。 

邪神テラーホーク。 為靥 
なこの化物こそが、 バル3<画 
の執念の結晶、そして ； rr 
世を破滅に導く恐ろしい _ 
である。とラてい立ち n か丨 
えよ5とは 思えないそれ lj 
レオン達は戦いを挑 3 
ればならない。 

……、勝てる のか r 



い立ち N か 

ないそれ 14* 

を挑よ/川 
果たし| 
か1? 


mr 钃 



カイザーは倒れる。もともと世 
界を滅亡に導こラとしたのはバル 
ガなのだから、カイザーは殺すま 
でもないはずだ。リアンは彼に言 
ろ。「帰ろラ……あたしたちの家 
に」カイザーも心を動かしたかに 
見える。 

しかし、その場に突如巨大な地 
震が起こった。いや地震ではない、 
異変があるとすれば原因は……/ 
一行の前に再び姿を見せるバル 


▲異世界に吸いこまれた一行。おそ 
るべき圧迫感を与えるこの世界は、 
およそ普通の世界とはかけ離れたも 
のである。ここで一行は邪神を見る。 


►邪神テラーホーク。このまがまが 
しい異形の神は、1つの頭と2つの 
砲台をもつ。その破壊力はケタ違い。 
最大最凶の強敵だ。 _ 
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STAGE 
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糊条件：テラーホークを倒せ/ マップ終了後にショップ：なし 


: 三 eJ 

_ — I 

ノ」\7 


一〆 



STORY ON THIS MAP 

ついに力尽きるカイザー。戦いは終わっ ^ f 
しかしまさにここを出よ3とい5とさ 突 4 
の地震。そして生きていたバルガが…… // 





, ここは ... ビこ 


S3. 411 infjiusis 

これを倒さねば、 

我々は終わりだ 

だっ たら、 

やっつけるまでよァ. 











































$ 


1 
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邪神との戦いから 1 か月。レオ 
ンは ヨークの 城塞跡でリアンに偶 
然会い、その後ドラゴの山荘にい 
た。 リアンは禁呪 テラーホークを 
使い魔族を封印し、その後遺症を 
心配したレオンがつれてきたのだ。 
幸い何事もないらしく、2人はド 
ラゴのもとで平和な日々を送って 
いる。そこにオフイーリアと T . 丁. 
が現れ、彼らは再会を喜びあ3。 

オフイーリアがドラゴのもとに 
きた用件というのは、他でもない、 
魔物がふたたびはびこり始めたと 
いろのだ。何者かが魔界の封印を 


解いたらしく、彼らは原因在 iJH 
るために怪しい古塔へと向か _ 
そこへ現れるラルフ、ファム/ 5;¢ 
の一行。彼らは共通の目的のた雄 
に、再び結集した。 


3洱 J ダ® #⑩？ p 亚 


T M1 


夜叉の棍 
サラマンダボウ 
プロテクトリング 
魔導書 
ソー マの花 

3280 G 




レオンはヨークの城塞跡で偶然 
リアンに再会した。禁呪テラーホ1 
—クの影響で魔族の体質は消え 、 J 
純粋な人間になったらしい彼女は， 
瞳の色が変わったほかは、幸い仰 
事もなく、もとのままのよラだ〇 
平和の中でレオンたち兄妹は仲 
むつまじく暮らしていたが、レオ 
ンの若干のさびしさは、リアンが 
いまだに彼を兄さんと呼んでくれ 
ないことだった0しかし仲間た H 
との友好は、少しも変わらない 0 


STORY ON THIS MAP 


邪神は倒され、魔界は封印された。 と’ 
も久しぶりに感じられる平和な空気の C I 
に、レオンは穏やかな日々を送って い 



.ノ 
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Stage 

2ie 


織ァ v : 


林 ij 条件：モンスターを全滅させろ/ マップ終了後にショップ：あり 


よぅ、元気に 

ナンパしてるかい？ 

会っていきなり 

それはないですよ 
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STAGE 

: wSl 



s 费，チれ i 

_ たれ ！ ェつ _ 
議 しが丨き 
審のど 雪 ンと戀 
蠢城う 拳 店し I 

P こし I でた i 

靈 あて塞ぇ武 I 
る itm 

p r ! 

111 t_m 

；!；タリスマン 
焦熱の首飾り 
マッシュル-厶 
:力の実 

1740 G 

:：1 2980 G _ 


消利条件：モンスターを全滅させろ/ マップ終了後にショップ：なし 



STORY ON THIS MAP 


無事魔物を倒したところで、改めて再ち 
喜びあう一行。彼らの塔への旅路は、 
まだ続くよラだ。 


敵をやっつけたあとで、改めて 
たがいの無事を喜ぶ一行。新たな 
戦いを前に、彼らにとってこれほ 
ど喜ばしいことはなかった。陰惨 
な戦いの思い出も/3、吉とんでしま 
うほどに、彼らの間にはあたたか 
な友情と、変わらない信頼関係が 
あった。 

全員そろったところでこれから 
の戦いに備え、バース城で戦備を 
整えてから旅に向かラことになる。 


一行のためなら敵陣の奥深く ォ Q ] 
踏み込んで店を開いてくれた_ 
ップ姉ちゃんの武器ショップが_ 
こんどはバース城内にあった,，_ 
悪く （7) 客はファムで、 城内 ■ 
営業の許可を出した 覚えはない _ 
言われピンチのショップ姉ち \••ん尊 S 
そろいえば他の王族が いない 今_ 
ファムはこの国の最高主権者/ 〖の| 
であった。 

ともあれッケで買物を済ませ 
一行は、次なる道へとさ 卜 
かかる。そこでまたもや 膚1 
物の一団に遭遇するが、_ 
の中には八イクラスの/！! 情 
までいて一行を驚かせる， 
これはいよいよただ事 で|.| 
ないらしい。怪しげな 迸い 
塔で、魔物を召喚してい# 
らしい謎の存在とは、！ け 
何者なのだろ5 か71 


法い 


をさ 


■ 


使と 


おな 


1 1 


:正常 


WARNING 

落ちつこ 5 
ENEMIES 




TACTICS OF THE BATTLE FIELD 


このステージは、 3 手に別れて 


モンと戦っている間に、レオン達 
はマップ西側のモンスターを倒し 
てしまお3。進軍の際にはあまり 
進みすぎないよ5に注意。ガーゴ 
イルが反応して向かってきてしま 
ろと厳しい事になる。両組ともに 
アマゾネス • 八ロウインを倒し終 
えたら中央で合流し、ガーゴイル 
を片付けよ5。焦らないでじっく 
りといけば、なんとかなるだろ5。 


▲フアム王女のキビシイ 突っ こみに 
タジタジのショップ姉ちやん。しか 
しこラい a 平和的な光景はずいぶん 
久しぶ19のことである。 


►今度の魔物はわりと高レベル。ス 
タート時にはめずらしく、全員で魔 
物を包囲した形でスタートする。マ 
ーシアも強くなった7 



の スタートだ。まずはファム達と 
オフィーリア達を合流させよラ。 
レオン 達はそのまま進軍。ただし、 
こちらには回復魔法を使えるキヤ 
ラが いないので、地道に敵を倒し 
ていこう。 アークデーモンはファ 
厶達が 相手する事。合流組には回 
復キヤ ラが3人いるので、アーク 
デーモンの 攻撃にも十分耐えられ 
るから だ。ファム達がアークデー 



▲レオン達はアイテムで地道に回復する。 
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アークデーモン . 1 

ガーゴイル . 3 

八ロウィン . 3 

アマゾネス . 5 
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趋岧求め—ご 

STORY ON THIS MAP 


かるがると魔物を撃退して、さらに奥へ 
歩を進める一行。塔への旅はまだ続く。 
の前にちよつとひとやすみ。 


手強い相手だったが、これまで 
に幾多の死闘をくぐり抜けてきた 
レオン達にとっては珍しくない戦 
いだった。わりと難なく魔物を撃 
退し、先へ進む一行。オフィーリ 
アのいうとおり、塔にたどり着く 
には山をまだ登っていかなければ 
ならない。 

その前に一行は一休み。初めて 
レオンがリアンと出会った場所に 
通りかかり、2人は思い出の場所 
で語り合5。 

レオンはやはり、リアンのこま 



k レオンとリアンが出会った湖で。 


ごまとしたことが気になる。初 ， 

て会ったときからどのくらい 自分 
のことを知っていたのかと 尋ねる| 
レオン。リアンはアヴイから レオ 
ンのことをいろいろと聞かされて 
いたが、一度も見たこともない 人 
間を兄だと言われても今ひとつ1 
実味がなく、最初は半信半疑だっ 
たらしい。しかしここで最初に 出 
会ったと杏、なにか血の繫がり : t 
不思議と感じたらしく、それを 絆 
といラ言葉で表現するリアン 。め 
ぐりあ3運命の不思議さに、なに 
かうれしいものを感じるレオン 0 彳 
仲間が呼びにきて2人は立ち上が 
るが、去り際にリアンは「行こう, 
お兄ちゃん」と声をかける。彼に 
とってこれまでの戦いで得た 一番 
ろれしいものは、この _ 言だった 
かも知れない。 

山の中腹まで来ると雪が降っ r 
いる。久しぶりの雪の中の戦いだ 


TACTICS OF THE BATTLE FIELD ^ ENEMIER 



:このステージで厄介なのは、シ 
ルバードラゴン。こいつのブレス 
には、麻痺の追加効果があるのだ。 
また、スペクターには魔法しか効 
かないので、その事にも注意しよ 
う。 移動は左上方から右に向かっ 


て進む。まっすぐに南下してしま 
ラと、シルバードラゴン3体に加 
えてデーモン2体とも同時に戦ラ 
羽目になってしまうからだ。まあ、 
カリンの魔法に召喚魔法を織り混 
ぜて戦って行けば、さほど苦労は 
しないだろ5。右上方にある財宝 
は、デーモンを倒してからゆっく 
りと回収しよう。慌てて取りに向 
かろと苦戦する事になるぞ。 

WARNING 

麻痺に注意/ 



CARE! 


すのに一苦労 〇 



▲山ならオフイーリアにおまかせ。 


STAGE 


マッシュルーム 


シルバードラゴン . 3 

デーモン . 2 

スペクター . 3 

デスウオーリアー . 4 

グール . 2 
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纖 


ツプ： あり 


勝利条件：モンスターを全滅させろ./ マツプ終了後にシ 


リアンって、初めから 

僕の こと 知ってたの？ 

半信半疑だったの 















































STAGE 




今 


ITT^Ml 


修 


黄昏の腕輪 
守護石 
ドラウプニル 
ソーマの花 


，一 



ご j 


STORY ON THIS MAP 

— rmn (mmmmr 

— 旧 ii _ ii 11 ん-年-..納翊 «— 

いよいよ塔までもラー歩。ここの 敵を S 
らして通り抜ければ、ようやく塔の 謎に I 
むことがで$るのだ。 


Cm にわ | 
! が.意》かか! 

i ん気！ くら I 
I ばよ!がな 各 
輩つ1んい擊 
i て _ ばけ ! 
令ね I ると! 
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敵をまたもや蹴散らして、いよ 
いよ塔まであと一歩のところまで 
きた。ふと気づけばショップの中、 
目の前にはショップ姉ちやん。最 
後の関門はショップ姉ちやんか|? 
って、そんなわけはない。 

「あれ7> ど5してこんな所にい 
るんだろ 57 j 
と困惑するレオンに、 

「それはね、あなたがお買物をし 
たいなと望んだからなのよ」 



と平然と答えるショップ 姉 (ifj 
ん。いつもどこから来ている (3 
ろろ。 

ちなみにショップで買物がで| 
るのはこの場所が最後で、 以« 

もろショップが出て こないか它 
そのこともショップ 姉ちやんに 
を刺される。全財産を使って t 
題ない。むしろ残さず使ってし棚 
お a 。 いつもの調子で つい加» 

て残金を残してしまう と、 か龙1 
て後悔してしまうことに 
るそ。 

ショップ姉ちゃんに鴻 
され、最後のショップネ 
とにするレオン。ここウ | 
カヌスマウンテンでの 戰 t 
もいよいよ大詰めだ。：^ 
を突破すれば、 よろ やく t 
して塔への入り口に 到 a 
るのである。 


▲記念すベぎ （？） 最後のショップ。 ■ 
地下神殿にさえ入ってきた彼女でも 
塔の中はムリらしい。最後のお客様 
はレオンでした。 


►塔の近くまでさしかかった一行だ 
が、ここで天気が崩れはじめてきた〇| 
早く塔へ、と一行の気持ちはいやが 
ラえにも逸る。 
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，利条件：モンスターを全滅させろ/マップ終了後にショップ：なし 
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TACTICS OF THE BATTLE FIELD ENEMIER 


デーモン達が高い崖の上にいる 
とい 5厄介なステージ。この崖は 
かなり高低差が激しいので、移動 
にかなりのターン数を要してしま 
う。 こちらがかなり近づかないか 
任り ヘル八ウンド達は動$出さな 
いので、先に崖の上のデーモン達 
を 倒してしまラのが良い。こちら 


は移動に時間がかかるので、 1 J ア 
ンのナイトメアやペドロクラウド 
でデーモン達の動きを封じながら 
進行していこう。 

WARNING 

■ 点突破だ / 


アークデーモン . 1 

デーモン . 4 

ブラックドラゴン . 1 

ダークエルフ . 2 

ヘル八ウンド . B 
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30 ハ>ルフ:クウ~~ 1 


ENEMIES 


ホブゴブリン .*1 

ゴブリン . 3 


TACTICS OF THE BATTLE FIELD 

勝利条件：モンスターを全滅させろ/ 

マップ終了後にショップ：なし 


30ステージ以降は全て、塔での 
戦闘となる。今までのマップと異 
なり、かなり狭いフィールドで戦 
5ことになる。このステージがへ 
ルズタワーの1階、塔での最初の 

面 T_M 

(なし） 


戦闘になるわけだ。敵もゴブリン 
とホプゴブリンしか出現しないの 
で、塔内の戦い方をあれこれと各 
自で模索しよう。ただし、ゴブリ 
ンとはいえレベルが高いので下手 
に攻撃をくらうと気絶してしまう 
こともあるので注意すること。ま 
あ、あくまで塔の練習ステージと 
いったところ。特に苦労すること 
は何もないと思ろので、レベルの 
低いキヤラなどを育てよう。 
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ENEMIES 


ゾンビ . 日 

グール . E 


TACTICS OF THE BATTLE FIELD 

. ::、..公.-: ぬ si 編 


勝利条件：モンスターを全滅させろ/ 


マップ終了後にシヨツプ：なし 


1階に比べて敵の数が増えはし 
たが、 特に注意することはないス 
テ ージ。出現モンスターはゾンビ 
と グールなので、カリンの魔法を 
メインに使って相手の体力を減ら 

nirmm 

カオスブリンガー } ； 


してレベルを上げたいキャラで止 
めをさそラ。塔での戦闘では、敵 
の数が多い場合は1ターン目の攻 
撃で魔法を使えるキャラに召喚魔 
法を使用させ、一気に敵の数を減 
らしておくとい5方法もある。た 
だし、それには事前にショップで 
ソーマの花などの魔力回復アイテ 
厶を購入しておく必要があるぞ。 
しっかりと準備しておこう。 
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TACTICS OF THE BATTLE FIELD 

り ，^ emaMiBiiaiaii 

勝利条件：モンスターを全滅させろ/ 

マップ終了後にショップ：なし 


このステージには敵が3体しか 
登場しない。特に厳しい攻撃もな 
いので、やはりレベルアップなど 
の練習ステージといったところ。 
また、向かって左の上級兵がブラ 

rr 隱眺 

ブラン デー y 


ンデーをもっているので、先に倒 
してしまおろ。 



ENEMIES 

ジェネラル . I 

上級兵 .-8 
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ルズクウー 






TACTICS OF THE BATTLEFIELD 


ENEMIES 


着利条件：モンスターを全滅させろ./ 
v ップ終了後にショップ：なし 

I この フロアも敵の数は2体と少リーズなどで動きを止めてから、 
_い0 ただしストーンゴーレムに攻撃するのが良いだろ a 。 

、は 効かないので近距離戦をメ 
バンに。 魔法は効かないが追加効 
_は 有効なので、ナイトメア、フ 


!)， 鼷 


期王の罨手 










































STAGF 

34 ヘルズタワー 



TACTICS OF THE BATTLE FIELD ENEMI _ 


勝利条件：モンスターを全滅させろ/ 
マップ終了後にショップ：なし 


フェアリー系のモンスターが3 
種類、5体出現するがここもさほ 
ど問題のないフロア。回復魔法を 
使用するので、速攻で片をつけた 


画1_釀 

(なし） 


い場合には優先してスプライトを 
倒してしまおろ。入手できるアイ 
テムはないので長居は無用だ。 



11_關 

(なし） 


スブライト- 
ピク シー… • 
フェアリー. 


062 



ヘルズタワー B 階 



TACTICS OF THE BATTLEFIELD ENEM|ES 


勝利条件：モンスターを全滅させろ/ 
マップ終了後にショップ：なし 


上級兵など4種類の兵士が出現。 
W 始直後の配置は何とも言えない 
ものがあるぞ。兵士はザコキヤラ 
と思いがちだが、ここまでレベル 
か上がっているとその攻撃力はパ 

DTT 圓釀 

fi ビルスレイヤー 1 


力にならない。防御力の低いキヤ 
ラは近距離戦に巻き込まれないよ 
うにしよう0このフロアに落ちて 
いるエピルスレイヤーは、自分の 
周辺にいるもの全てにダメージを 
与えるプライアンの最強武器。周 
りにいるのが仲間であっても、構 
わずに攻撃してしま5。この事は 
しっかり覚えておかないと、勢い 
余って、敵と一緒に味方を殺して 
しま5こともあるぞ。 


上級兵 
重兵士 
軽歩兵 
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STAGE 

30 
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勝利条件：モンスターを全滅させろ/ 


TACTICS OF THE BATTLE FIELD 


ENEMIE 


,,. 11 . 广一 ，" 111 *- 1 _ 一 

邊夢”す: 

r 雜 赛 
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TACTICS OF THE BATTLE FIELD 

. へ .，. MaOMHHHHHI 

勝利条件：モンスターを全滅させろ/ 

マップ終了後にショップ：なし 


プルードラゴンを筆頭に中堅ク 
ラスの モンスターが多数出現する 
フロア。 ジェネラル、スプライト 
の 回復魔法、ブルードラゴン、エ 
I ‘ル シャーマンの凍結攻撃はかな 

明王棍 


り厄介。しかも、こいつらに気を 
取られすざると、重兵士やグール 
に足元をすくわれてしまろ。ここ 
は最初のターンで召喚魔法を使つ 
てしまうのがベストだろう。フエ 
ニックス、クエイクなどである程 
度のダメージを与えたら、デスフ 
オルトやナイトメアなどでとどめ 
をさす。また、サツキュバスにも 
注意しておころ〇 
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ENEMIES 


ブルー ドラゴン . 1 

ジェネラル . 2 

重兵士 . 3 

エビルシヤーマン . 1 

スプライト . 1 

サツキ ュ パス . 1 

グール . 3 


インプ . •■••y 

グレムリン . 2 


マップ終了後にショップ：なし 


大量のインプが厄介なフロア。 
インプは攻撃力かけっこラ高いの 
で、これだけの数を放置しておく 
とかなり危険。最初のターンでで 
吉る限り倒しておこ5〇防御力の 

ITHM1 

(なし） 


低いキャラは後方に控えさせ、レ 
オンやラルフを前面に押し出して 
戦ラのが良い。また、グレムリン 
の攻撃は追加効果でこちらを眠ら 
せてくるので、石化させるなどし 
てあらかじめ動きを封じてしまお 
ろ。全体を攻撃できる召喚魔法で 
—気に片づけてしまつても構わな 
い。最初のターンで全滅まではい 
かなくとも、半分は倒してしまい 
たいところだ。 










































IE2HL QF THE BATTLE FIELD ENEMIES 


ヘルズタワー 9 


勝利条件：モンスターを全滅させろ./ 
マップ終了後にショップ：なし 


息抜きのフロア0しかし、ナメ 
てかかると意外な反撃を受けるの 
で注意しよう。ザコキヤラとはい 
え、ここまでレベルが上がってい 
るとカリンや T . T •などは一撃で 

B/TT 圍 B® 


デモンズメイル 


倒れてしま5可能性があるぞ。魔 
法である程度ダメージを与えてお 
いてレベルの低いキヤでとどめを 
さすなどして、キヤラクターのレ 
ベルを均等にしておこ5。誰か一 
人だけ強くて、他は弱いなどとい 
つた事のないよ3にキヤラは平等 
に育てないと、この後のフロアが 
きつくなる。また、デモンズメイ 
ルの拾い忘れにも注意。 


ホブゴブリン 
アマゾネス… 


086 



ヘルズタワ —10 階 



TACTICS OF THE BATTLE FIELD ENEMIES 


勝利条件：モンスターを全滅させろ/ 
マップ終了後にショップ：なし 


アンデット系のモンスターが出 
明するフロア。八ロウインは攻撃 
の射程距離が長いといろ事とゴー 
ストには魔法しか通じないとい5 
寧を覚えておこラ。これさえ、注 

I1T 隱 R01 

グングニル 


意していれば、比較的楽にクリア 
で吉るだろラ。落ちているアイテ 
厶のグングニルは、マーシアの最 
強武器なので拾い忘れないよ3に。 
このフロアをクリアすると、レオ 
ン達の会話メッセージが表示され 
るぞ。いつの間にか、外は猛嵐に 
なっている。頭上から感じる強力 
な気配は何者のものなのか7緊 
張と不安を胸に抱きながら、彼ら 
は階段を上っていくのだが……。 


パンプキンヘッド . 2 

八ロウイン . 2 

スケルトン . 3 

ゴースト . 2 
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TACTICS OF THE BATTLE FIELD 

勝利条件：モンスターを全滅させろ/ 

マップ終了後にショップ：なし 


このフロアの要注意モンスター 
はグレムリン。こいつのスリープ 
攻撃をくらうと、アースドラゴン 
の攻撃を続けて受けてしま5。あ 
らかじめ最初のターンでアースド 

DT _釀 


(なし） 


ラゴンの動ぎを封じておくのが無 
難だろろ。もちろん、最初から召 
喚魔法を連発して一気に倒してし 
まつても構わないぞ。このフロア 
では、アイテムは一つも入手でき 
ないので敵を倒すのに気がねは不 
要なのだから。マーシアのチアリ 
ングを上手く使用すれば、丨ター 
ンで敵を全滅させることも可能。 
まだ先は長いので、この辺はサク 
サクつと進んでしまお5。 


enemies! 

アース ドラゴン 1 

軽歩兵 . 4 

ピクシー . 1 

グレムリン .-2 
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TACTCSOFTHE BA TTLE FIELD ENEM 旧 s 


勝利条件：モンスターを全滅させろ/ 
マップ終了後にショップ：なし 


アマゾネス系のモンスターが奇 
麗に 配置されたフロア。ダークエ 
ル フとエビルシヤーマンの魔法攻 
擊 かけっこラ厄介なので、最初の 
ターンででさる限〇数を減らして 

ITT_M 

ソー マの花 
エリクサー 

イフリートの杖_ 


おころ。エビルシヤーマンは回避 
率が高く、こちらの攻撃が当たり 
にくい。魔法で攻撃するか、眠ら 
せるか凍らせるてから攻撃するよ 
5に心がけよ5。向かって一番右 
のエビルシ ヤー マンが ソー マの花 
を、一番左のものがエリクサーを 
もっているので早めに倒す事。最 
後に倒してしまろと、次のステー 
ジに進んでしまい、アイテムを回 
収することがで吉なくなる。 


ダークエルフ . 3 

エ ビルシヤーマン . 3 

アマゾネス . 3 
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STAGE 

1421ヘルズタワー 1 



TACTICS OF THE BATTLE FIELD 

勝利条件：モンスターを全滅させろ/ 

マップ終了後にショップ：なし 


何やら犬だらけのこのフロア。 
テラードックはたいした事はない 
のだが、ヘル八ウンドがこれだけ 
の数集まるとさすがに厄介だ。こ 
こは無難に召喚魔法を使用して、 

醒▼韉黼 

デモンズメイル 


まとめて敵を倒してしま5のが良 
策だろ5。ただ、召喚魔法をかけ 
る時にあまり前に出過ぎないよラ 
に注意しよろ。ヘル八ウンドが強 
力なブレス攻撃を使用するので、 
下手をすると防御力の低いキヤラ 
は倒されてしまラからだ。召喚魔 
法を使用するのなら、レオンやラ 
ルフに護衛させよう。このフロア 
に落ちているアイテムはデモンズ 
メイル。レオンに装備させよろ。 


ENEMIES 

テラー ドック . 3 I 

ヘル八ウンド . 6 I 
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ヘルズタワ—14階 



= OF THE BATTLE FIELD ENEMIES 


勝利条件：モンスターを全滅させろ/ 
マップ終了後にショップ：なし 


アーク デー モンを中心にレッド 
ドラゴン、ゾンビ、アマゾネスが 
ft ! 鼸されている。アークデーモン 
とレッドドラゴンはかな0手強い 
相手なので、先にゾンビとアマゾ 

エンジェルボウ ‘ 


ネスを倒してしまおラ。アマゾネ 
スとゾンビは単体なら問題はない 
のだが、ドラゴンなどと連携して 
攻撃してくると厄介だからだ。 

また、アークデーモンには魔法 
がほとんど効かないので、近距離 
戦か技を使用して攻撃しよ5。こ 
のフロアには、オフイーリアの最 
強武器エンジェルボウが落ちてい 
るので、取り忘れることのないよ 
うに《 


アークデーモン . 1 

レッドドラゴン . 2 

ゾンビ . 3 

アマゾネス . 8 
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STAGE 


ENEMIE 


ガーゴイル' 


勝利条件：モンスターを全滅させろ/ 


TACTICS OF THE BATTLE FIELD 


マップ終了後にショップ：なし 


このフロアにはガーゴイルが5 
体も配置されている。こいつの攻 
撃力自体は他のモンスターと比べ 
て弱目なのだが、防御力がかなり 
高い。また、配置されている位置 

(なし） 


の関係で、最初に召喚魔法を唱え 
て一 気にダメージを与える、とい 
5ことができなくなつている〇1 
夕：-ン目はどれか丨体を集中的に 
攻撃し、2ターン目の以降近づい 
て吉たところを召喚魔法でまとめ 
て攻撃しよラ。ガーゴイルの属性 
は土と闇なので、 マーシアの 魔法 
が効果的だ。また、普通に攻撃す 
る際にはカリンのヒートブレード 
で攻撃力を上げておこ 
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TACTICS OF THE BATTLE FIELD 

勝利条件：モンスターを全滅させろ/ 

マップ終了後にショップ：なし 


ドラゴンシリーズが総登場する 
フロア。 ドラゴンは強力だが5体 
と数が 少ないので、防御力の低い 
キヤ ラをかば3ようにして戦えば、 
f れ ほど苦労はしないだろラ。ま 

谓▼匾 Ml 


ルーンスタッフ 


た、ドラゴンは属性ごとに様々な 
ブレスを吐いて攻撃してくる。ブ 
レス攻撃は威力は低めだが、追加 
効果でこちらの動きを封じられて 
しまラことがある。石化などのブ 
レスを使うドラゴンを優先的に攻 
撃するようにしよう。属性にあわ 
せた攻撃をしていけば、以外と簡 
単に倒せてしまうだろラ。また、 
このフロアには T . T . の最強武器 
ルーンスタツフが落ちているそ。 


ENEMIES 

シルパードラゴン . 1 

ブラックドラゴン . 1 

プルードラゴン ... 1 

アースドラゴン . 1 

レッドドラゴン . 1 
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Stage 

46 ^ 


ヘルズタワー 1 


ENEMIE 


ウッドゴーレム… • 
ストーンゴーレム • 
アイアンゴー•レム ■ 


TACTICS OF THE BATTLE FIELD 

MKtKKKKKKKKKKMSmM, マ '.'.: 

勝利条件：モンスターを全滅させろ/ 

マップ終了後にショップ：なし 


ゴーレム系のモンスターが出現 
するフロアだ0ゴーレムはウッド 
ゴーレムを除いて魔法が効かない 
上に防御力がかなり高い。それを 
これだけの数を倒さなくてはなら 

1T 疆 M 

デモンズメイル 


ないのでつらい ステージ だ。最初 
の攻撃は魔法でウッドゴーレムを 
集中攻撃。1ターン目でウッドゴ 
ーレムは全て倒してしまおう。レ 
オンやラルフなどは、ウッドゴー 
レムには目をくれずにひたすら技 
で後ろに控えている魔法の効かな 
い B 体のゴーレムを攻撃しよう。 
技を多用することになるフロアな 
のでレオンなどの装備は、事前に 
しっかりとチェックしておこう。 
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ヘルズタワー18階 




TACTICS OF THE BATTLE FIELD 

勝利条件：モンスターを全滅させろ/ 

マップ終了後にショップ：なし 


様々 な種類のモンスターがとこ 
ろ狭し とあらわれるフロア。敵に 
統一 性がないので辛いが、いまま 
での 戦闘で学んだ事を吉ちんとふ 
まえて 戦えば以外と簡単にクリア 

iwmm 


で吉るそ。サツキュバスの攻撃に 
は十分に注意しておこ5。 


エリクサー 
ソーマの花 


ENEMIES 

スケルトン . 1 

ブラックナイト . 1 

グール . 1 

ダークエルフ . 1 

ホブゴブリン . 1 

サッキユパス . 1 

ピク シー . 1 

ブラックドラゴン . 1 

上級兵 . 1 

グレ厶 u ン . 1 
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デーモン… 
スペクター 
ゴースト… 
スケルトン 
グール…… 
八ロウイン 


ENEMIES 


TACTICS OF THE BATTLE FIELD 

勝利条件：モンスターを全滅させろ/ 

マップ終了後にショップ：なし 

いよいよ、ヘルズタワーでの戦 
闘も残すところ3ステージ。この 
フロアにはデーモンを始めとして、 

スペクター、ゴーストなど闇属性 
のモンスターが出現する。デーモ 

::;(なし） 1 





Stage 

148 



120 icuanj 
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TACTICS OF THE BATTLE FIELD 

勝利条件：モンスターを全滅させろ/ 

マップ終了後にショップ：なし 


ENEMIES 

リツチ . 1 

アークデーモン . E 

デスウオーリアー 6 


このフロアには死者の王「リツ 
チ」 が登場する。左右にはアーク 
デー モンが2体控え、前面にはデ 
スウ オーリアーが B 体も並んでい 
る。 リツチとアークデーモンには 

BIT 画 M 


(なし） 


攻撃魔法が効かない。1ターン目 
は召還魔法やエクスプロージョン 
などで、集中的に前衛のデスウオ 
ーリアーを攻撃するよ5にしよ5。 
デスウオーリアーを最初のうちに 
片付けてしまわないと'アークデー 
モンとリッチの攻撃に耐えられな 
し、0デスウオーリアーを片付けた 
らデスフオルト、滅神乱舞、ブラ 
ンデッシュ、チアリングを駆使し 
てリッチ達を倒せガ 
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Stage 

FINAL 寂緋 ) 


ゲームを進める上での、 
役に立つ情報満載/ 
しっかり確認しよう。 


TACTICS OF THE BATTLE FIELD 


勝利条件： バーサーカーを 倒せ/ 
マップ終了後にショップ：なし 


最終ステージはヘルズタワーの 
屋上。夜の闇が日の光により徐々 
に払われていくとともに、レオン 
達の前に忌まわし吉呪法により生 
み出された伝説の怪物「狂戦士」 

HIT 薩驪 


が姿を現わす。手強い相手だが、 
彼を倒し、すべてを終わらせろ// 


(なし） 


匕 
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レベル UP ① 


キヤラがレベルアップ するパ馎 
力 • 魔力が全回復する。 それ A 
有効に活用するための 方法た.. 


このゲームではありが 
たいことに、レベルアッ 
プするたびに体力 • 魔力 
が完全に回復する。多少 
ムリに突っ込んでも敵に 
囲まれてピンチに陥って 
も、これのおかげで助か 
ることがよくあるわけだ 
が、単に経験値がたまる 
ことをあてにするだけで 
はない、もろ少し戦略的 
なテクニックをいくつか 
紹介しよつ。 

まずカリンのよろな強 
力な攻撃魔法が使えるキ 
ヤラは、敵を倒す確率が 
高いために経験値がガン 


ガンたまる。結果として 
レベルがよく上がり他の 
キャラとの差が大吉くな 
るわけだが、ほぼ全キャ 
ラをまんべんなくレベル 
アップさせたい場合は、 
彼らがレベルアップ目前 
の時、攻撃はせずに味方 
に対する魔法や道具を使 



^ レベルアツブ目前。攻撃した 
い気持ちをぐっとこらえて。 


つてわずかな経験価％か 
せぐといい0結果と I ベ 
レベルアップが果た 1) め 
上に、体力がわずか 
つた敵に別のキャ ラ rv 
どめを刺させる こと rfj 
のキャラが大吉な阶蹢镰 
をかせげるのだ。むやめ 
な攻撃はひかえよ ろ〇 


，'秦 1 I ' 

▲別のキャラでとどめを刺 1 ). | 
5にすれば大 S な差が M か<1い • 


レベルアップに関するもうひと 
つのお話。細かいことだが、実 
行してみると違5そ。 


レベルアップ② 


キヤラによっては ファ 
厶のよ5に、序盤にやた 
ら強くて後半からそろで 
もな<なるといろケース 
ちあるのだが、たいてい 
はレベルが上がるにした 
がって強力な技を覚え、 
段違いに強くなる。ある 
と芒そラいった急激な成 


，- V '. 7レイムパースト 11 



« ' て:螽ル萼 


▲魔力が尽きても覚えたら即使 
用可、とい5のがいいところ。 


長を迎え、レベルアップ 
にともなう体力 • 魔力の 
回復の相乗効果でピンチ 
を切り抜けることがある 
かもしれない。 

ここでひとつチェック 
してみよラ。普段なら必 
要ないかもしれないけど、 
敵に囲まれてピンチの時 
に、キャラ情報をチェッ 
クするのだ。超強力な魔 
法を、あるいはレオン、 
ラルフ、プライアンのよ 
うなキャラなら技を、新 
し<覚えてはいないだろ 
うか？ 

それが仮に魔力が80必 


要な大魔法でも、魔力も 
回復するため覚えた瞬間 
からただちに使用可能で 
あることを覚えておころ。 
ついつい見過ごして、ピ 
ンチを切り抜けられない 
ことがあると損だ。 

もっともこのゲームで 
は主人公が倒れても、全 
滅しない限りゲームオー 
八一にはならない。だか 
ら少々の無理は大丈夫な 
のだが、やり直すと吉の 
セーブ•ロードの手間が 
省けるとい5点だけでち、 
まずまず試してみる価値 
はあるだろ5。 



汾ッ/ 

の▽のだ 
J 各ら能 
ガ。れ可 
I 介こも 
サ紹、ア 
ドを 4 PU 

ンクてク 

ラ ッれく 

I 二忘ら 

ァクを< 

フテ略ら 

f 戦攻で 

は実のク 

でつとッ 

こ立ご二 

こにプク 
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ブライアンとファムは、通常攻 

遠距離攻撃① それを使ったテクニックだ。 


まず遠距離攻撃の基本 
だが、ブライアンとファ 
厶はせっかく遠距離攻撃 
がでぎるから、わざわざ 
至近まで敵に近づくこと 
がない。まず彼らが遠く 
からビシッと一撃、その 
あとでレオンやラルフが 
接近してさらに一撃とい 
5のが王道パターン。 

その時、遠距離攻撃が 
できるキヤラは障害物を 
乗り越えて攻撃できるこ 
とに気づいただろうか7 
とくにファムは最大3マ 
ス先まで攻撃可能なので 
や D やすい。 


ALL ABOUT 


戦略についてのまとめ 


移動力が足りなくて、 
障害物の向ころの敵が攻 
撃できない、ということ 
も2人にはない。レオン 
やラルフなどの接近戦キ 
ャラと違って、わざわざ 
敵の左右に回り込まなく 
ていいというのは強みだ。 

それを利用して、敵が 



▲プライアンは武器によって1 
マスしか攻撃でぎないことち。 


壁際などにいた場合、壁 
向こ5からこちらだけが 
攻撃で吉るといろおいし 
いシチュエーション もあ 
る。いつちいつちでさる 
わけではないが、このよ 
5な状況が発生した場合、 
積極的に活用することも 
忘れないでおこ5。 



▲その 点フアムはほとんど3マ 
ス〇とくに序盤では大活躍だ。 


ファム S ブライアン編第2弾。 

もう一歩踏み込んで、今度は味，由 

方を攻撃するゃり7?だ。 思距雕攻擊 


あまりおススメはでさ 
ないのだが、役に立つ局 
面があることも確か。キ 
ャラにやることが何もな 
いときに、ちょっとした 
経験値を稼ぐ荒技がでさ 
るのだ。 

敵を攻撃するときに、 
ファムかプライアンにわ 



▲こういうやり方もある、とい 
ろ一例に過ざない小技だけど。 


ざと味方を巻ぎ込ませる。 
体力が減ったその味方キ 
ヤラを、今度は T . T . や 
マーシア などの回復魔法 
を持ったキヤラ、あるい 
は道具を使って回復させ 
るのだ0これで大体の場 
合7ポイントの経験値が 
稼げる。 

もっとも、よっぽどや 
ることがないと杏に、偶 
然フアムなどの近くに他 
キヤラが居合わせた場合 
のみでぎることなので、 
それほど実用性が高いと 
いろわけでもない。しか 
しリアンなどの魔法•通 


常攻撃のどちらとも弱い 
キヤラは、後半になるに 
したがって経験値を稼ぐ 
ことが大変難しくなるの 
で、こ a いったことで少 
しでも稼げることを覚え 
ておくのもいいだろ 
なぜなら下手をするとリ 
アンなどは、魔法攻撃す 
らろくに通用せず、1ポ 
イントの経験値しかもら 
えないことが多いからだ。 

またこの方法は、いつ 
もこうして稼ぐというよ 
り、あと一歩でレベルア 
ツプといろときの最後の 
ひと押しに有効だ。 
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技について① 


ここでの紹介はラルフとブ， _| 
アンの技について、意外な , Afll 
法を紹介しよラ。 




III 


ラルフの最強技「滅神 
乱舞 J は、使用した次の 
ターンに発動し、通常攻 
撃が乱舞化して敵に最大 
級のダメージを与えると 
いろもの。その滅神乱舞 
を第1ターンから使用す 
る方法があるのだ。それ 
を解説しよう。 

鍵はマーシア。そラ、 
彼女の「チアリング J の 
魔法を使うのだ 。ラルフ 
が滅神乱舞を使い、その 
あとすかさずマーシアが 
チアリングをかける。ラ 
ルフはもろ一度動けるよ 
5になり、滅神乱舞を使 


つたそのターンから攻撃 
でぎるとい5わけだ。 

マーシアのチアリング 
もラルフの滅神乱舞も、 
後半に近いステージから 
使用可能になるものなの 
でこの技術自体後半ステ 
ージのものになる。しか 
もラルフの滅神乱舞は敵 



▲滅神乱舞。強いが、2ターン 
かかるのが大ネック。 


に接近する必要が あ 6¢ 
で、敵が近くにいない< 
わざわざチアリング 彳，か 
ける意味がない。 /：7 im , 
敵が近くにいるとき U 叫 
定されるが、 30 ステ -i 
からの塔では非常に fi 劝 
なテクニックだ。 



▲マーシアのチアリング r , r 
れを一発解消だ。 


恐 


についてのまとめ 


次のテクニックはブライアン。 

彼の技「サクリファイス」につ 4 dbf — 

いての活用法だ。 XXIt - ジし1し裂 


ブライアンは序盤から 
中盤にかけては文字通り 
槍働きひとすじの男だが、 
終盤近くなってよラやく 
技を覚えはじめる。はじ 
めに覚えるのが「サクリ 
ファイス」。自分の気絶と 
ひきかえに、気絶してい 
る仲間全員を復活させ、 



▲サクリファイスは中盤以降に 
覚える。ちょっと遅め。 


体力もわずかだが回復さ 
せるとい5技で、大ピン 
チの時には涙が出るほど 
ありがたい技だ。 

それの有効な活用法。 
とはい5もののこれはテ 
クニックとい5より、単 
なる気の持ちよろかもし 
れないが、紹介しよ5。 

とにかく全員を突撃さ 
せるのだ。全員で敵中に 
突入し、がむしゃらに暴 
れまくる。目的はただひ 
とつ、敵を倒しまくるこ 
と。後先は考えなくてよ 
い。おそらく大打撃を受 
け、味方は壊滅に近い状 


態となるだろ5。 

そこで登場するのがサ 
クリフアイス。プライア 
ンは自らの命とひ芒かえ 
に（死なないけど、）全員 
の窮地を救5のだ。みん 
なに惜しまれながらも、 
プライアンは戦闘不能に 
なってしま5だろ5。 

そのためこの作戦の実 
行には、あらかじめ誰か 
をブライアンとともに行 
動させるのがよい。その 
2人はスタート地点から 
動かないのが、安全面か 
らはベストだ0その後で 
活躍させてあげよう。 




キャラ同士の道具を渡す方法。 
II 基本的なことだけど、知ってお 

垣ァ c ジレ けば役に立つ方法だ。 


キャラ同士の距離が2 
マス程度なら、相互間で 
装備品のやりとりがで吉 
る。誰かがひろったアイ 
テムを、その品を装備で 
さる誰かに渡すのがその 
利用法だ。 

それを拡大発展させ、 
キャラでわざわざ一大補 
給線を作って道具を一気 
に長大な距離にわたり輸 
送してしまおうというの 
がこのテクニック。目的 
は迅速な装備とより強い 
攻撃といろ点にある。 

やり方はいたって簡単。 
というより当たり前なの 


だが、キャラを全員、道 
具の受け渡しができるギ 
リギ II の間隔でつなげる 
よ5に配置するだけだ。 
これで道具輸送の一大パ 
イプラインがでぎる。 

マーシアが遠くまでア 
イテムを取りにいった場 
合、マーシアの戻って来 



▲マップのはじつこの方で、ブ 
ライアンの槍を拾いました。 


る機動力とともにこのテ 
クニックを併用するとか 
なり役に立つ。基本シス 
テムの延長線にあるテク 
だけに、覚えておけばい 
ろいろな面で応用がきく。 
全員といわず、2、3人 
だけでリレーをしてもか 
なり有効だぞ。 



▲そこで装備品リレー。その夕 
ーンのラちに受け渡しが可能。 


恐 c s 龉 


g 略についてのまとめ 


マヒを治す魔法が使えるキャラ 
がマヒしたら誰が治すのか 7 そ 
の対処法。 


マヒ荒療治 


ファムなどはマヒを治 
すことがで吉るキヤラだ 
が、その治療の当事者が 
マヒしてしまった場合の 
回復法の 一つを 紹介しよ 
ラ。単純に考えれば「癒 
しの花 J などの回復アイ 
テムを使えばいいのだが、 
ときにそれさえもないこ 



▲マヒしたファムを串刺し。回 
復してあげるから許して。 


とがある。そ5い5とき 
に使ラのだが、荒療治と 
い5だけあって、そのや 
り方はものすごく荒っぽ 
い。敵と一緒に攻撃して 
気絶させ、そのあとで復 
活させるといろ方法だ。 
鬼のよ5だが、それが役 
に立つ局面が一度はある 
はずだ。 

しかしやはり使える状 
況は限定される。まずマ 
ヒレたキャラがマヒの回 
復魔法を使えるキャラで 
あること、それを攻撃す 
るファ厶かブライアンが 
健在であること、そして 


マヒ回復アイテムの持ち 
あわせがなく、このテク 
ニックを使わざるをえな 
い状況であることだ。 

もちろんこれも常に有 
効な常用テクではなく、 
こ5いう方法もあるとい 
ろことを頭の片隅に覚え 
ておくといろ使い方しか 
で吉ない。しかし現に役 
に立った局面が、写真の 
対バルガ戦。バルガは近 
づく敵をとにかくめった 
やたらにマヒさせまくる 
ので、これが実際有効だ 
つた。他にも使える局面 
はまだありそラだ。 
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フイールド 


凍結、石化、睡眠、麻痺、） W , へ 
相手の動きを封じて確実に]々 
をヒットさせよう!！ 


魔法にはダメージをあ 
たえるだけでなく、追加 
効果で相手の状態を変化 
させるものがある。ナイ 
トメア、フラッシュ、フ 
リーズ、ララパイなどが 
その代表だ。それぞれ、 
追加効果で睡眠や麻痺な 
どの状態にし、相手の動 


き封じることができる。 
ゴーレム のよ5に魔法で 
ダメージをあたえること 
のできないモンスターに 
も追加効果は有効なので 
便利。ダークエルフのよ 
5な魔法キヤラにはマー 
シアのミュートがオスス 
メだ。また、麻痺状態の 


ように動きを封 じられ H 
いるものは攻擊を MW •‘ 
ぎないので、素早い啲 1.1 
これらの魔法で 動 A 令鲥 
じてから攻撃するよ ぐ il . 
しよう。武器の中に 
ダウングラブ、ドリ 
ナイフなど追加 効采る t , 
つているものが稀にれ 



▲敵もこちらの動きを封じてく 
る。ころならないよ5に注意だ。 


▲一見、精神攻擊が効果なさそ 
うな敵も眠らせたりできるぞ〇 


■織 


戦略についてのまとめ 


とどめをさすものと相手を弱ら 
せるものと、レベルに応じて各 
キャラの役割を分担しよ 51 ! 


フイールド 


行動後に得られる経験 
値はそのターンに行った 
行動によって異なるわけ 
だが、敵を攻撃した場合 
は条件次第で取得経験値 
が変化する。おもに、あ 
たえたダメージと敵キヤ 
ラとのレベル差に応じて 
変わるわけだが、例外と 


して敵にとどめをさした 
場合はあたえたダメージ 
に関係なく多くの経験値 
が得られる。しかし、レ 
ベルや攻撃力の低いキヤ 
ラは敵にダメージをあた 
えにくいので、とどめを 
さすことが困難。また、 
レベルが高いものが自分 



k レベルが高いものはとどめを 
さしてち経験値取得置が少ない。 


▲とどめをさせば、低レベルの 
キヤラも簡単にレベルアップ。 


よりレベルの低いものに 
とどめをさしても経験値 
はさほど入らない。ある 
程度シナリオが進みパー 
ティー間でのレベル差が 
開いてくるとこういう状 
況が発生する。そこで高 
レベルのキヤラが敵にあ 
らかじめ瀕死のダメージ 
をあたえておき、低レべ 
ルのちのがとどめをさす、 
とい5ことを行ろのだ。 
それにより、低レベルの 
ものも高い経験値を得ら 
れ結果としてパーテイー 
間でのレベル差が解消さ 
れるといラわけだ。 
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恐 C 綱 


m 


略についてのまとめ 


戦闘の基本である通常攻撃は武 
器しだいで、射程距離が変わる。 
近づかれる前に敵を倒せ!！ 


フイールド 


武器にはそれぞれ射程 
距離と攻撃範囲が定めら 
れている。レオンのよう 
に通常とおり隣接した敵 
一体しか攻撃できないキ 
ャラもいれば、オフィー 
リアのよ ラにかなり 離れ 
ていても攻撃できるもの 
もいる。また、通常は目 


標として選択した敵にし 
か攻撃はで吉ないが、ブ 
ライアンとファムの攻撃 
は射程距離内（直線上） 
にいるものはすべて攻撃 
することが可能。たとえ、 
範囲内にいるのが仲間で 
あっても攻撃してしま5 
ので注意しよ5。ブライ 



▲攻擊範囲を確認しないと仲間 
も攻擊に巻き込んでしまラぞ。 


▲ファムの武器はオフイーリア 
についで射程距離が長い。 


アンの武器の中には振り 
回して攻撃するタイプの 
ものもある。その場合は 
隣接しているすべてのキ 
ャラ敵味方関係なく攻撃 
してしまろぞ。八ルパー 
卜とエピルスレイヤーが 
そ5だ。また、ファムの 
武器のほとんどは射程距 
離が3レンジと長い。ア 
イテ厶説明で三節棍と表 
示されているものはすべ 
てが3レンジだ。彼女は 
回復魔法を使5ことがメ 
イン行動のとなるため、 
直接攻撃をする機会は少 
ないが覚えておこ*5。 


各キヤラクターの属性を把握し 
— 1 V _ II て、ステージごとにベストコン 

ノ1 ノレト ディションで戦おう/ 


キヤラの攻撃力や防御 
力などを上昇させるアク 
セサリー。しかし、ただ 
闇雲に装備すればいいと 
い5わけではない。アク 
セサリーにはそれぞれ属 
性といろものが存在する。 
たとえば、獄炎の腕輪な 
ら火、雷鳴の腕輪なら風 



▲相手の属性をチェックして装 
備を整えて攻擊しよラ。 


といった具合だ。属性は 
それぞれ火と水、風と土 
光と闇で相反した効果を 
もたらす。獄炎の腕輪と 
氷雪の腕輪を同時に装備 
すると結果として属性は 
相殺されてしまろとい5 
わけだ。ア办セサリーだ 
けでなく、武器や防具の 



▲装備 品の属性をチェックして 
おかないところいラことに。 


なかにも属性をもったも 
のがある。属性は攻撃や 
防御に大きく関わってく 
るので正確に把握し、攻 
略に役立てよ5。現在の 
属性が何であるか知りた 
いときは情報コマンドを 
選択しよ5。各キャラご 
とに属性が表示されるそ。 



▲自分の属性は情報コマンドで 
きちんと把握しておこ5。 


FIELD 
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フイールド 


フィールドマップでのアイ 
回収はマーシアが適任。彼 
機動力を活用しよ511 


純白の翼をちつ有翼人 
マーシア。彼女はフィー 
ル ド上を移動する際に地 
形の高低差などの影響を 
一切ラけない。そのため、 
パーティ内ではもっとち 
多く移動することがで吉 
る。ステージ開始直後に 
近くのアイテムを回収し 


に行くのは彼女が適任だ 
ろラ。たとえ山の上だろ 
ろが崖の下だろ3が、彼 
女なら楽に行けるはず。 
また、彼女は攻撃、特殊 
魔法も使えるのでアイテ 
厶を取りながら近くの敵 
を攻撃することが可能。 
アイテムの近くには大体 


ドラゴンやゴーレ八 
の番人的な モンスタ 
いるので アイテムろ 
したら 反撃を受けない i 
うに ララバイなど V’llK 
せるなどして、 その！ 

を封じてしまおう。 マ * 
シアは攻撃力も 高いの 1 
近距離戦でも OK だ n 



▲地形に関係なく移動でぎるの 
で開始直後にアイテムを入手。 


▲彼女は召喚魔法を使用するこ 
ともできる万能キヤラだ。 





TACTICS 
ALL ABOUT 


敵をまとめて攻撃すれば、低ダ 
メージしか与えなくても大量の 
経験値が得られる!！ 


塔 


攻撃後に得られる経験 
値は与えたダメージ数、 
敵とのレベル差が大吉い 
ほどより多く得ることが 
で吉る。また、とどめを 
さした時にはこれに関係 
なく一定の経験値を得る。 
その都合上、レベルの高 
いものはより多くを、レ 


ベルの低いものはより低 
い経験値しか得られない。 
しかし、塔では敵が密集 
しているのでまとめて攻 
撃することができる。経 
験値はダメージを与えた 
敵の数が多ければ多いほ 
ど得られるので、たとえ 
小威力のダメージしか与 



▲フリーズは追加効果で敵を凍 
結させるので便利0 


▲レベルの低いキヤラには、プ 
ロテクシヨンをかけておこう。 


えられなくても多数の敵 
を攻撃すれば、より多く 
の経験値が得られるのだ。 
魔法/技などを使用すれ 
ば、レベルの低いキヤラ 
でち大量の経験値を得ら 
れるぞ。あらかじめ召喚 
魔法で敵に瀕死のダメー 
ジを与えておけば、まと 
めて敵を倒すことも可能。 
多いときには200ポイン 
卜以上の経験値が得られ 
るのでパーテイ内でレべ 
ル差が激しい場合には、 
塔の序盤である程度は平 
均的にしておころ。そラ 
しないと後半がキツイそ。 


I':::: 
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チアリンクはザコモンスター対 

策からボスキャラの速攻攻略ま —j > II 

で、全てに役立つ便利な魔法 !I ノ^! _ノレト 


前述したようにマーシ 
アは攻撃魔法から特殊魔 
法まで様々な魔法を使用 
することが可能。そんな 
彼女の魔法の中で攻略上 
もっとも重要な魔法が、 
このチアリングだ。この 
魔法をかけられた者は、 
再び行動することが可能 



▲上手く使用すれば1ターンで 
多数の敵に大ダメージが。 


なる。つまり、これを使 
用すれば魔法の対象者は 
1ターンで2回行動でき 
るわけだ。カリンなどに 
使えば2回強力な攻撃魔 
法が行使でさ、レオンや 
ラルフに使用すれば技が 
2回使用でぎる。（ラルフ 
などはこれで1ターン滅 


神乱舞が可能になる）ま 
た、ファムにかければ1 
ターンで体力回復と状態 
回復が同時に行える。し 
かも、消費魔力は20と少 
なめなので乱用ち可能だ。 
チアリングを有効活用し 
て自分なりの戦闘パター 
ンを編み出そろ。 



塔 


絶大な威力を誇る召喚魔法。こ 
れを使いこなし、ヘルズタワー 
最短制覇を目指せ!！ 


塔での戦闘は通常のフ 
イールドマップとは異な 
る。通常は広いマップ上 
にモンスターが点在して 
いるわけだが、ここでは 
狭い空間に多数のモンス 
夕一が密集している。そ 
のため射程距離まで移動 
する手間がなく、お互い 


に最初のターンでいきな 
り攻撃することが可能0 
つまり、最初のターンに 
敵数を少しでも減らして 
おかないと、次のターン 
には確実に敵の攻撃を受 
けてしま d とい5こと。 
そこで活躍するのがこの 
召喚魔法。この魔法はど 


れも効果範囲が術者の周 
辺広範囲に及ぶので、塔 
内ならフロア全ての敵を 
まとめて攻撃できる。し 
かも、その破壊力は絶大。 
ただ、魔力を大量に消費 
するので連発するにはソ 
ーマの花などのアイテム 
を使5必要があるぞ。 



▲ムーンライトは閫属性。召喚 
魔法は相手の属性にあわせよろ。 


▲フロアのほとんどが効果範囲 
だ0これで敵を一掃しよう。 


▲召喚魔法ではないが、クエイ 
クも広範囲に大ダメージを。 


についてのまとめ 


m JJ ld 
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斜め戦術 


キャラで陣形を組み、無軌 
敵に対して戦法で挑みかかる I 
かにも戦略的なテク。 


個人個人の力量による 
入り乱れての（悪くいえ 
ばメチャクチャな）戦い 
方をするよりも、きちん 
とした陣形を組んで戦え 
ばより効果的で美しく、 
しかも簡単に勝つことが 
で杏る。無軌道で動く奴 
もいれば動かない奴もい 
る敵に対し、こちらは戦 
術で対抗するのだ。 

要は味方を斜めに配置 
し、その陣形のままじり 
じりと押し寄せていく。 
敵は少数に対し味方は多 
数、しかもその場に応じ 
て敵を包囲したりもでき 


るのだ。なんだかここま 
でくるとえらく戦術的で、 
まるで本格ウォーゲーム 
のよ5だ。 

この戦法は実に有効で、 
平地では無敵といってい 
い攻撃力を誇る。しかし 
狭い塔の中では必要なく、 
しかも道が限られる上に 


機動力も発揮できんい山 
の上では使用不可 
ちなみに現実に彳心1|> 
ような戦術が あつたし 丨， 
く、それは「斜練陴 』 d 
いろ名前で、古代ギリ w 
ヤあたりの戦場でよく鴿 
われていた戦法な の/人 



▲斜め陣形を整えるのは、 
2ターンで十分だろ 


ALL ABOUT 


戦略についてのまとめ 


全体マップは普段あまりみる 
ことがないと思ラけど、ふとし 
た時に便利だったりするのだ。 


全体図活用法 


マップ全体を見渡すた 
めに全体マップをという 
ものがあるが、宝物の位 
置を見るくらいで、実際 
の地形などは実際のフイ 
ールドマップを見れば把 
握で吉るから、実際はあ 
まり使わないと思5。し 
かしさすがに無駄につい 



▲マップ全体とアイテムの位置、 
地形効果の表示がある。 


ているはずはなく、意外 
なところで役に立ってく 
れるのだ。 

たとえば ステージ 4で 
屋根に上ると吉、入り口 
は裏口にあってものすご 
くやりづらい。しかしそ 
んなときでも全体マップ 
を見れば入り口がわかる 
のだ。 

そのほか特殊な地形が 
あってフイールドマップ 
上で把握しにくいときは 
これをみれば分かりやす 
い。アイテムも隠しのも 
の以外は全て表示される 
ので、わざとフィールド 


上で隠されているように 
配置されているときはこ 
れを見て取ろう0 

ちなみに カーソルを 動 
かすとぎは地形上の障害 
物があるところでは力一 
ソルも止められてしまう。 
動かせなくて不便といラ 
より、地形が実感できて 
便利な面もあるぞ。 

また地形効果が表示さ 
れるので、知りたい場合 
はこれを参考にしよう。 
地形効果はキャラの移動 
力に関わり、またキヤラ 
ごとに得意とする地形効 
果の設定もあるぞ。 
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[ビジュアル集] 

RT GALLERY 


►壁紙。大吉く書かれ 
た文字が T . T . らしく 
怪しげで面白い。 


道の 


◄おてんば姫ファムの 
グラフィック。やはり 
壁紙として使用された。 


ここではゲーム中に使用された CG の一 
部とサターン版では見ることので吉ない 
パソコン版のおまけ CG を紹介しよう。 


►パソコン版でおまけ 
としてついている壁紙 
用グラフイックの一つ。 


◄同じく壁紙の一つ。 
パックにはカリンの ミ 
ニキャラが並んでいる 
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▲アヴィのペンダント 
の中味。幼いレオンの 
姿が描かれている。 


►夕暮れ時のバース城。 
今にも消え去ってしま 
いそ5な雰囲気が漂5。 









































: 


▲ OP で使用されたリ 
アンのグラフィック。 
バックの青空が奇麗だ。 


►トウルク時代の旧友 
である3人が描かれた 
グラフィック。 


◄四天王を従えたカイ 
ザ ー。 左右にはへリオ 
ス、アヴイの姿もある。 
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►温泉での CG 。 まだ 
レオン達に心を許して 
いないのか寡黙な感じ。 


▼同じく温泉用 CG 。 
もっともオフイーリア 
らしいイラスト。 
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♦アイテム® 


① 

(解説） 

⑤ 

④ 

⑤ 

(6> 

② 

①アイテム名②使用可能者③価格④体力 • 魔力上昇値⑮攻撃 • 防御力上昇値（特殊効果）◎知 • mil • i-iviK 
上昇値 

•アクセサリー • 武器 • 防具# 

① 

(解説) 

⑤ 

④ 

⑤ 

(6) 

② 


①名称②使用可能者⑧価格④攻撃 • 防御力上昇値（特殊効果）⑤知•魔抗 • 敏捷力上昇値⑮属性変化 セ m 


•魔法/技 


① 

(解説） 

⑤ 

⑤ 

( 7 V 

④ 

⑥ 

(8» * 

② 


①名称②使用可能者 （ K = カリン、 M = マーシア、 T = T . T .、 0 =オフイーリア、 F ニファム、 A = リアン 
L = レオン 、 R = ラルフ、巳=ブライアン）②修得レベル④消費魔力⑮属性⑮射程距離⑦対象⑬効果 範1川 


•敵瘳 


① 

(解説） 

⑤ 

⑤ 

⑦ 

(? 

④ 

⑥ 

⑧ 


② 


①名称②属性 ㉓ 基本体力値。 （) 内はレベルアツプ時の上昇率④基本魔力⑮基本知力⑬基本魔抗力⑦ M 外舯咪 
◎経験値 


アイテム 


薬草 

どこにでも生えている一般的な薬草。 
使用すると体力を20回復する。 

30 

HP +20 



毒消し 

体内の毒を中和する作用がある。苦く 
て、あまつさえ臭い。 

40 

PO 1 SON 



妖精の涙 

薬草のエキスを集めたものらしいのだ 
が、妖精から手に入ることが多いので 
ころ呼ばれている。 

60 

HP +40 
MP + 10 



カポチヤの種 

ポリポリしていて、栄養がある。酒の 
つまみに最適。体力が60回復する。 

— 

HP +90 

MP +60 
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エリクサ— 

あらゆる状態を回復させ、体力と魔力 
が全快する聖なる薬。 

2000 

HP +999 

MP +999 



— 


DEAD 



アクセサリー 

__ ' 

国 - ' 1 ' 

レジストリング 

装備すると魔法に対する抵抗力が増す 
指輪。全ての者に装備可能 0 

2000 


魔+3 


全キャラクター 





プロテクトリング 

はめると防御力が増す魔法の指輪。全 
ての者に装備可能。 

2500 

防+ 3 



全キャラクター 





灼熱の指輪 

火の魔法がかけられた指輪。 

3500 

防+5 



全キャラクター 






水流の指輪 

水の魔法がかけられた指輪。 

3500 

防+5 


_ 

卜 

全キャラクター 





- 

疾風の指輪 

風の魔法がかけられた指輪。 

3500 

防+5 


啪 

全キャラクター 






大地の指輪 

土の魔法がかけられた指輪。 

3500 

防+5 



全キャラクター 






降魔の指輪 

暗黒の魔法がかけられた指輪。 

3500 

防+5 



全キャラクター 






獄炎の腕輪 

炎の糜法がかけられた腕輪。 

3500 

攻+5 


「 

全キャラクター 





_ . 

氷雪の腕輪 

氷の魔法がかけられた腕輪。 

3500 

攻+5 



全キャラクター 






雷鳴の腕輪 

雷の魔法がかけられた腕輪。 

3500 

攻+5 


* 

全キャラクター 






幽縛の腕輪 

地の魔法がかけられた腕輪。 

3500 

攻+5 


_ 

全キャラクター 





— 


黄昏の腕輪 

闇の魔法がかけられた腕輪。 

3500 

攻+5 


閹 

全キャラクター 






ト ラウプニル 

神々が持つ伝説。 

10000 

攻+15 
防+15 

知+15 
魔+15 

光 

全キャラクター 



敏+15 


レイレーンの指輪 

風の女神が生み出したといわれる指輪 
指にはめると頭が少し良くなるらしい 

1000 


知+5 

風 

M 





天使の指輪 

天使が落としたと言われる指輪。指に 
はめると頭が良くなるとか。 

5000 


知+15 

光 

MFO 





1 .熱の首飾り 

火の魔力が宿るルビーのペンダント。 

3000 


敏+5 

火 

全キャラクター 






水晶の首飾り 

水の魔力が宿る水晶のペンダント。 

3000 


敏+5 

水 

全 キャラクター 






| 稲妻の首飾り 

風の魔力が宿っているダイヤのペンダ 
ント。 

3000 


敏+5 

風 

全 キャラクター 





1 地脈の首飾り 

土の魔力が宿っている黄金のペンダン 
卜。 

3000 


敏+5 

土 

[^キャラクター 





| 祝福の首飾り 

光の祝福を受けた真珠のペンダント。 

3000 


敏十 5 

光 

全キャラクター 






武器 

| シヨ ー*トソード 

刀身が短めの剣。非常に扱いやすいが 
威力は期待でさない。 

60 

攻+5 



L 





[ロング ソード 

一般的な剣で初心者に最適。威力もそ 
れなり。 

150 

攻+10 

敏 一2 


L 





| ブロ-ドソ-ド 

幅広の剣。ロングソードよりもちょっ 
と強い。 

300 

攻+15 

敏一2 


L 
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バスター■ドソード 

片手でも両手でも使える剣。威力は高 
い0攻撃力+20 

500 

攻+20 

敏 一4 

- 

―一 

し 

クレイモアー 

大型の剣で、切れ味も鋭い。威力はか 
なりのもの。レオンが装備可能。攻撃 
力+26 

800 

攻+26 

敏 -5 

L 

グレートソー•ド 

とっても大吉な剣。非常に重くて敏捷 
度が下がってしま a が、威力は絶大。 
レオンが装備可能。攻撃力+32 

1300 

攻+32 

敏一6 

し 

アイスブレード 

氷の魔法がかけられた剣。刀身はひん 
やりとして気持ちがいい。火の属性の 
魔物に対して威力を発揮する。 

1800 

攻+38 

敏 —4 

••卜 II 

し 

フレイムソード 

炎の魔法がかけられた剣。刀身はかな 
0熱いので取0扱いには注意。水の属 
性の魔物に対して威力を発揮する。 

2400 

攻+42 

敏 一 4 

い! • 1 1 錄 

mi HI 

し 

サンダーブレード 

風の魔法がかけられた剣。刀身に触れ 
るとパチッとくるので注意。土の属性 
の魔物に対して威力を発揮する。 

3200 

攻+46 

敏 -5 

し 

ス f 厶ブレード 

嵐の魔法がかけられた剣。刀身に触れ 
ただけで斬れてしまろらしい。土の属 
性の魔物に対して効果絶大。 

4500 

攻+50 

敏 -5 

T 

し 

パヮーリスト 

腕に巻くバンド。気休め程度の威力し 
かない0ラルフが装備可能。攻撃力+ 

3 

50 

攻+3 


R 

ブラスナックル 

パンチの威力を高めるナックル。これ 
で殴られると、ちょっと痛い。ラルフ 
が装備可能。攻撃力+ 6 

100 

攻+6 



R 

パグナグ 

虎の爪といわれる鉄製のカギ爪。これ 
でひっかかれると少し痛い。ラルフが 
装備可能。攻撃力+9 

£00 

攻+9 



闩 

アイアンフィスト 

ナックルの強化版。これで殴られると、 
けっこ a 痛い。ラルフが装備可能。攻 
擊力+12 

400 

攻+12 



R 

シルバーファング 

銀狼の牙といわれる銀製のカギ爪。こ 
れでひっかかれると非常に痛い 0 攻撃 
力+ 15、闇の属性+5 

700 

攻+15 


xm < !i 

R 

ドラゴン クロー 

龍の爪といわれる金属製のカギ爪。こ 
れでひっかかれると強烈に痛い。ラル 
フが装備可能。攻撃力 +1 B 

1100 

攻+18 


二 

闩 


118 




I 明鏡止水の拳 

武闘家の理想、明鏡止水の心を使用者 
に与え、秘めたる力をひき出すという c 

1600 

攻+21 
防+5 

魔十5 
敏+5 

光閻+10 

R 

攻擊力+21、光の属性十10 

p スバインター 

大地の魔力が宿るグローブ。これで殴 
られると、かなり痛い。ラルフが装備 
可能。攻撃力+24、土の属性+15 

卿0 

攻+24 
防十10 


風土一15 

[ R 

f タウングラブ 

風の魔力が宿るグローブ。殴られると 
眠ってしまうくらい痛い0ラルフが装 
備可能。攻撃力+27 

3000 

攻+27 
防+10 
SLEEP 



R 

I 魔 人の手袋 

闇の魔人が造り出したとし\われる手袋 c 
殴られると痛さのあまり、声もでない c 
攻撃力+30、闇の属性+20 

4000 

攻+30 
防+10 
MUTE 

魔十10 

光闇一20 

R 

I 見習いの杖 

魔術師の見習いが持つ、初心者用の杖 c 
カリンが装備可能。攻撃力十2、知力+ 

4 

40 

攻+2 

知+4 


K 

I 龆法使いの杖 

魔法を少し覚えた程度の者が持つ杖。 
カリンが装備可能。 

攻撃力十4、知力+8 

120 

攻+4 

知+8 


1 K 

魔女の杖 

魔女が好んで持つ杖。カリンが装備可 
能。攻撃力+6、知力+12 

250 

攻+6 

知+12 


K 

| 魔術師の杖 

ある程度の魔法が使える者が持つ杖。 
カリンが装備可能。攻撃力+ 8、知力+ 
16 

430 

攻+8 

知+16 

■__•— 

K 

I シャー•マンの杖 

呪術師が好んで持つ杖。カリンが装備 
可能。攻撃力+ 10、知力+20 

670 

攻+10 

知+20 

K 

ノ フルケ ミストの杖 

錬金術師が好んで持つ杖。カリンが装 
備可能。攻撃力+12、知力+24 

1000 

攻+12 

知+24 


K 

大魔導師の杖 

魔法をすべて修得した魔導師が持つ杖 
カリンが装備可能。攻撃力+14、知力+ 
28 

1500 

攻+14 

知+28 


K 

質者の杖 

偉大なる賢者が持つ杖。カリンが装備 
可能。攻撃力+16、知力+32 

2100 

攻+16 

知+32 


K 


深紅の杖 

火の魔力が宿った杖。カリンが装備可 
|能。攻撃力+18、知力+36 
火の属性+ 5 

2800 

攻+18 

知+36 

火水+ 5 

K 



_ 

























































































































































灼熱の杖 

炎の魔力が宿った杖。カリンが装備可 
能。攻撃力+20、知力+40 
火の属性+10 

4000 

攻+20 

知+40 

火水 M # 

K 

スピアー 

いちばん単純な作りの槍。扱いやすい 
が威力はあまりない。ブライアンが装 
備可能。攻撃力+ 4 

70 

攻+4 

遠十2 



巳 

オクスタン 

広い両刃の穂先がついた長めの槍。ス 
ピアーより威力はマシ。ブライアンが 
装備可能。攻撃力+10 

160 

攻+10 
遠+2 

敏 一 a 

一 

巳 

ランス 

騎士が持つ突撃用の長槍。かなりの威 
力がある。プライアンが装備可能。攻 
擊力+16 

320 

攻+16 
遠+2 

敏 -4 


巳 

パルチザン 

刃の付け根の両側に、突起をつけた槍 C 
なかなかの破壊力。プライアンが装備 
可能。攻撃力+82 

540 

攻+22 
遠+2 

敏 —5 

細 • h 

巳 

シルバーランス 

銀製のランス。かなりの重さがある。 
闇の属性をもつ魔物に対して威力を発 
揮。攻撃力+28、光の属性+ 5 

860 

攻+28 
遠+2 

敏一6 

B 

サンダースピア 

穂の先に稲妻をまとった珍しい槍。土 
の属性をもつ魔物に強い効果がある。 

1400 

攻+34 

遠+2 

敏 -3 

風丨 I lh 

巳 

攻撃力+34、風の属性+15 

グレイブ 

穂先が切り裂くための刃になっている 
鉾。主に振り下ろして使用する。ブラ 
イアンが装備可能。攻撃力+40 

1900 

攻+40 

敏 -5 


巳 

ホーリ—ランス 

神々の祝福を受けた聖なる槍。闇の属 
性をもつ魔物に絶大な威力を発揮。攻 
撃力+47、光の属性+15 

2500 

攻+47 

遠+2 

敏 -5 

光間 丨 ih 

巳 

スコー ピオン 

突告刺すための切先と、引吉倒すため 
のカギ爪が設けられた武器。しかも毒 
が塗り込まれている。攻撃力+52 

3400 

攻+52 

敏 -6 


巳 

八ルバード 

斧と長槍を組み合わせた武器。周囲の 
敵をなぎ払ろ攻撃が有効。プライアン 
が装備可能。攻撃力+60 

4600 

攻十60 

敏 -6 


巳 

ジャベリン 

単純な先端がついている軽い槍。威力 
はいまひとつ。マーシアが装備可能。 
攻撃力+ 8 

,70 

攻+8 


n 

M 

トライデント 

古くから使われている三又槍。長い柄 
の先に槍状の刃が3本ついている。マ 
ーシアが装備可能。攻撃力+13 

330 

攻+13 

敏 一2 


M 


120 



:酒■■變 


戦闘用の巨大なフォーク。三本の刃を 
もつ槍の一種。マーシアが装備可能。 
攻擊力 +1 B 

刃の両側に小さな刃が追加された槍。 
威力はけっこう強い。マーシアが装備 
可能。攻撃力十23 

刃の形がコウモリの形に似ている槍。 
かなりの威力を望める。マーシアが装 
備可能。攻擊力+29 

大地の魔力が宿ったジャベ 1 J ン。マー 
シアが装備可能。攻撃力+35、土の属 
性+15 


火の魔力が宿ったジャペリン。穂先に 
触れると熱くてヤケドするらしい〇攻 
擊力+40、火の属性+15 


女神ヴァルキリアの霊力が込められた 
槍。マーシアが装備可能。攻撃力+45、 
風の属性十15 


海神トリトーンの霊力が込められた槍 C 
マーシアが装備可能。攻撃力+51、水 
の属性+15 


地の魔力が宿った三節棍。ファムが装 
備可能。攻撃力+20、土の属性+15 


閻を打ち砕くといわれる三節棍。光の 
魔力が宿っている。ファムが装備可能 j 
攻撃力+26、光の属性+15 

青龍の絵が彫り込まれた三節棍。水の 
魔力が宿っている。ファムが装備可能, 
攻撃力+31、水の属性+15 





棒状に加工された木の枝。これでも無 
いよりはマシ。ファムが装備可能。攻 
撃力+4 

武闘家がよく使ラ棒状の武器。それな 
りに威力はある。ファムが装備可能。 
攻撃力+9 

三つに分かれた連接棍。有効範囲が長 
く、威力も高い。ファムが装備可能。 
攻撃力+15 

































































































































鳳凰棍 

鳳凰の絵が彫り込まれた三節棍。炎の 
魔力が宿っている。ファムが装備可能 c 

1600 

攻+36 
遠+3 


» 1' 1 m 

F 

攻撃力+36、火の属性+15 




雷神の棍 

雷神の絵が彫り込まれた三節棍。風の 
魔力が宿っている。ファムが装備可能 C 

2200 

攻+41 
遠+3 


H . I 丨 1 | 场 

F 

攻撃力+41、風の属性+15 




修羅の棍 

阿修羅の絵が彫り込まれた三節棍。闇 


攻+47防+ 

知+5 
魔+5 


の魔力が宿っており、殴られた者は恐 

2900 

10遠+3 

'\m m 

F 

怖のあま0沈黙する。 


MUTE 


秩序の棍 

神々の絵が彫り込まれた三節棍。光の 
魔力が宿っている。ファムが装備可能< 

4100 

攻+53 
遠+3 

知+10 
魔+5 

>v mi 1 (> i | 

F 

攻撃力+53、光の属性+20 



夜叉の棍 

あらゆる光を打ち破るといわれる三節 


攻+57 

知+10 


棍。闇の魔力が宿っている。攻擊力+ 

5200 

防十10 

魔+10 

謂"!) 

F 

57、闇の属性+20 


遠+3 

敏+10 


ダガー 

最も基本的な短剣。その扱いやすさか 
ら、護身用としてよく使われる〇リア 

85 

攻+5 



A 

ンが装備可能。攻撃力+ 5 





シル パー ダガー 

銀製の短剣。ほんの少しではあるが、 
闇の魔物に対する攻撃力が高い。攻擊 

350 

攻+8 


謂 1 ii 

A 

力+8、光の属性+5 





グラディウス 

刀身が木の葉のよラな形をしている、 
接近戦用の小剣0リアンが装備可能。 

660 

攻+12 



A 

攻撃力 - M 2 





ポイズン ダガー 

刀身に毒が塗り込められた短剣。強力 
な毒なので取り扱いに注意。リアンが 

1100 

攻+19 
PD 1 SON 



A 

装備可能。攻撃力+19 




ドリームナイフ 

眠りの魔法が込められたナイフ。これ 
で切られると高確率で眠ってしまう。 

2000 

攻十27 
SLEEP 

知+5 


A 

リアンが装備可能。攻撃力+27 




小鉄 

異国で作られ、鍛え抜かれた短刀。そ 
の見事なまでの鍛冶の技術により、光 

3100 

攻+38 

知+10 

光 i 則 •… 

A 

の魔力を宿したといつ。 





ソウルパスター 

犠牲者の魂を破壊してしまラといわれ 
る、恐ろしい闇の短剣。11アンが装備 

4500 

攻+45 

知+15 
魔+10 

光_ in 

A 

可能。攻撃力+45、闇の属性+15 




ショー ト ボウ 

最も一般的な小型軽量の弓。威力はさ 
ほどない。オフィーリアが装備可能。 

180 

攻+10 
遠+5 



□ 

攻撃力+10 



. 咱 
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1 :. •'ァムボゥ 

中くらいのサイズの弓。威力も中くら 
し、。オフィーリアが装備可能。攻撃力+ 
15 

360 

攻+15 
遠+6 

敏一8 


° 

□ングボウ 

純粋な戦闘用の弓。射程距離が長く、 
威力も強い。オフィーリアが装備可能。 
攻撃力+20 

540 

攻+20 
遠+7 

敏一3 


° 

|| グレ-トボウ 

随所に強化が施された長弓。攻撃力は 
ピカイチ。オフィーリアが装備可能。 

880 

攻+25 
遠+7 

敏 -3 


〇 

攻撃力+85 

; イーグルボウ 

駕の目のよラに鋭い命中率を誇る弓。 
オフィーリアが装備可能。攻撃力十30、 
風の属性+10 

1500 

攻+30 
遠+7 

敏 -2 

風土 + H 3 

〇 

1 シャド-ボウ 

闇の精霊の魔力が込められた弓。オフ 
ィーリアが装備可能。攻撃力+35、闇 
の属性+15 

2100 

攻+35 
遠+7 

敏一2 

光闇一15 

〇 

1' リーペントボウ 

海龍の魔力が込められた弓。この弓か 
ら放たれた矢は毒をおびる。攻撃力+ 
40、水の属性+15 

S 700 

攻+40 
遠+7 

PO 1 SON 

知+5 
敏一3 

火水一15 

° 

1 シルヴァンポウ 

風の精霊の魔力が込められた弓。オフ 
ィーリアが装備可能。攻撃力+45、風 
の属性+15 

3600 

攻+45 
遠+7 

知+10 
敏 一2 

風土+15 

〇 

り5マンダボウ 

火の精霊の魔力が込められた弓。オフ 
ィーリアが装備可能。攻撃力+50、火 
の属性+15 

4800 

攻+50 
遠+7 

知+15 
敏一3 

火水+15 

° 

ステツキ 

とっても素敵なステッキ。だが、威力 
は期待しないほうがいい。 T . T . が装 
備可能。攻擊力+5、知力+5 

160 

攻+5 

知+5 


丁 

夢見の杖 

殴られると眠りにおちるという杖。 T . 
T . が装備可能。攻撃力+9、知力+9 

340 

攻+9 
SLEEP 

知+9 


丁 

精霊の杖 

風の精霊の魔力が込められた杖。 T . T . 
が装備可能。攻撃力+13、知力+13、 
風の属性+10 

660 

攻+13 

知+13 

風土+10 

丁 

I 沈黙のネ丈 

殴られると沈黙するという杖。 T . T . 
が装備可能。攻撃力+17、知力+17 

980 

攻+17 
MUTE 

知+17 


T 一 

漆黒の杖 

真っ黒な杖。闇の魔力が宿っている。 

T . T . が装備可能。攻撃力+21、知力+ 
21、闇の属性+5 

1350 

攻+21 

知+21 

光閹一5 































































































































死者の杖 

死神が持つといわれる杖 0 これで殴ら 
れると毒化されるらしい。 T . T . が装 

1900 

攻+25 

PO 1 SON 

知+85 

光 NIMII | 

T 

備可能。攻撃力+25、知力+25 




冥府の杖 

冥界の魔力が込められたといろ杖。 T . 
T . が装備可能。攻撃力+30、知力+ 

2600 

攻+30 

知 +30 

克間 … 

丁 

30、闇の属性+15 





混沌の杖 

暗黒の魔力を宿す杖。光を打ち破ると 
いわれる。 T . T . が装備可能。攻撃力+ 

3400 

攻+35 

知+35 

w , r«i i'll 

丁 

35、知力+35、闇の属性+20 





波動の杖 

次元の狭間から取り込んだ波動を宿す 
杖。地を打ち砕くといわれる。攻撃力+ 

4500 

攻+42 

知+42 
魔+5 

m I i i'll 

T 

42、知力+42、風の属性+20 




カオスブリンガー 

混沌をもたらすといわれる伝説の魔剣 c 
レオンが装備可能。攻撃力+66、闇の 

5800 

攻+66 

魔+10 

光 IHMR 

し 

属性+15 





覇王の籠手 

暗黒の覇者が用いたといわれる籠手。 
ラルフが装備可能。攻撃力+40、闇の 

4800 

攻+40 
防+10 

魔+10 

光阃 Id 

R 

属性+15 




エピルスレイヤー 

あらゆる邪悪を打ち倒すといわれる槍 c 
ブライアンが装備可能。攻撃力+75、 

6400 

攻+75 

魔十10 

光 _ 丨 I'll 

巳 

光の属性+20 





明王棍 

不動明王の霊力が込められた三節棍。 
ファムが装備可能。攻撃力+84、光の 

6200 

攻+64 
遠+3 

知+20 
魔+10 

光 WH 1，0 

F 

属性+20 



グング ニル 

神々が使ったとされる偉大なる槍。マ 
—シアが装備可能。攻撃力+68、光の 

6000 

攻+68 
防+10 

知+20 
魔+10 

光峰 ni 

M 

属性+20 



イフリートの杖 

炎の魔神が生み出したとされる杖。力 
リンが装備可能。攻撃力+25、知力+ 

5200 

攻+25 

知+45 

火水 * 1IHI 

K 

45、火の属性+20 





エンジェルボウ 

天使が持つといわれる聖なる弓0この 
弓で射止められた者は魅了される。攻 

5600 

攻+60 
遠+7 

知+20 
魔+10 

光閫 1 lh 

〇 

撃力+60、光の属性+15 


CHARM 


ルー ンスタッフ 

古の魔法文字が刻まれた神秘の杖 。 T 
T が装備可能。攻撃力十50、知力+50 

5000 

攻+50 

知+50 
魔+15 


T 




_, 

クリス • ワーム 

伝説の鉱物を材料に、優れた鍛冶師の 


攻+55 

知+20 


手によって龍の魔力がこめられた短剣 

5400 

防+10 

魔+10 

光關 ; 

A 

' 毒の効果も秘められている。 


PO 1 SON 

敏+10 



124 


防具 


ぐ □ス アーマー 

綿を入れキ听ィング碰した^ 

衝撃を和らげる程度の威力しかなし\〇麵 
師以外のほとんどの者力^ 

90 

防+4 



LRBMFO 

ソフトレ ザー 

柔らかい革の鎧。軽量で、動きやすい 
のが特徴。魔術師以外のほとんどの者 
が装備可能。防御力+ 6 

150 

防+6 

敏 -1 


LRBMFO 

八-ド レザー 

オイルで煮込んで作られた硬い革の鎧。 
防御効果はそこそこ。魔術師以外のほ 
とんどの者が装備可能。防御力+ 8 

300 

防 +B 

敏一8 


LRBMFO 

リングメイル 

レザーアーマーの表面に、金属製の輪 
が縫い付けられたもの。魔術師以外の 
ほとんどの者が装備可能。 

550 

防十12 

敏 一3 


i LRBMFO 

スヶ ー ルァ ー ^ 一 

レザーアーマーの表面に、小さな鉄板 
が鱗状に縫い付けられたもの。防御 
力+15 

BDD 

防+15 

敏 -3 


LBMFO 

ブレスト アーマー 

鉄製の胸当て。最も単純な鎧の一つだ 
が、かなりの効果を期待できる。防御 
力+18 

1400 

防+18 

敏 - 4 


LBMFO 

ス プリントメイル 

レザー マ ーマーの表面に、金属の小片 
が縫い付けられたもの。防御力+22 

2000 

155+28 

敏 -4 


LBMFQ 

ェ インメイル 

金属製の輪を、鎖状につなぎ合わせた 
鎧。動きやすく防御効果も高い。防御 
力+28 

2800 

防+26 

敏 -6 


LBMFO 

バンデッドメイル 

全身を編み込まれた針金で覆5形の鎧 q 
チェインメイルよりも多少動きづらい。 

3700 

防+30 

敏 一8 


し巳 

防御力+30 

プレー トメイル 

チェインメイルの上から、全身を金属 
の板で覆った甲胄。防御効果も重置も 
最高クラス。防御力+34 

4600 

防+34 

敬-10 


し B 

f コールドチェイン 

氷の魔法が込められたチェインメイル。 
水系の攻撃には強いのだが、火には弱 
い0防御力+28、水の属性+10 

3000 

防十四 

魔+ 5 
敏一5 

火水一10 

LBMFO 

1ミ スリルチェイン 

ミスリル鉱で作られたチェインメイル。 
軽くて頑丈な5え、対魔法効果も備え 
る。防御力+32、光の属性十10 

4000 

防+32 

魔+10 
敏 -2 

光闇+10 

LBMFO 















































































































龍の鱗を用いたスケールアーマ—。高 
い防御効果と対魔法効果を備える。防 
御力+36、火の属性十10 

聖なる加護を受けたプレートメイル。 
j 大変高価ではあるが防御力は最高。防 
御力+40、光の属性+15 


デモンズメイル 


し巳 MFO 


舞台衣装 


タキシード 


T 




フェザーローブ 


シルク Q — ブ 




ファインローブ 


ア ー S ング コー ト 


R 

武道着 


R 


龍の道着 


R 

防火胴着 


R 


八トル スーツ 


R 


悪魔の魂が込められたといろ強力な鎧 c 
高い防御効果と対魔法効果が望める。 
防御力+46、闇の属性+20 


演劇用の衣装。防御効果は昔通の服と 
変わりなし。 T . T . が装備可能。防御 
力+2 


儀礼用のタキシード。値が張るわりに 
防御効果は薄い。 T . T •が装備可能。 
防御力+5 


鳥の羽を編み込んだローブ。ほんの少 
しだが水を弾く効果がある。防御力+ 
10、水の属性+5 


絹製の高価な口ーブ〇ほんの少しだが 
対魔法効果がある。 T . T . が装備可能 c 
防御力+17、光の属性+5 


特殊な魔法繊維でできた最高級のロー 
プ。対魔法効果に優れる。 T . T •が装 
備可能。防御力+24、光の属性+10 



1700 




2900 


防+24 


軍事用に作られたコートで、主に下級 
兵士が着用する。ラルフが装備可能。 
防御力+16 


680 


防+16 


IVDWJyjT |0 

HBP 1^**■*■*****■***»**«»« ^***""^* "^"^^^^" 


動告やすいよ5に設計された闘技用の 
服。ラルフが装備可能。防御力+20 


1500 


防十20 


龍の刺繍が施された道着。ほんの少し 
I 対魔法効果がある。ラルフが装備可能 C 
^防御力+27 


炎に対する防御力が高められた胴着。 
ラルフが装備可能。防御力+32、火の 
属性+20 

一流の闘士が着用する戦闘服。最高ク 
ラスの防御効果を誇る。ラルフが装備 
可能。防御力+38 


3500 



4800 


126 




灰色の服 

灰色に染められた服。リアンが装備可 
能。防御力+8 

340 

防+8 



A 


I 白銀の法衣 

銀の細工が施された法衣。リアンが装 
備可能。防御力+11、水の属性+5 

860 

防+11 


火水一 5 

A 

I 風雪の羽衣 

風の精霊の手によって作られた羽衣。 
リアンが装備可能。防御力+15、風の 
属性+10 

1500 

防+15 


風土+10 

A 

業火の法衣 

地獄の炎でも燃えないといろ法衣。火 
に対する防御効果が期待で古る。防御 
力+21、火の属性+20 

2400 

防+21 

知+5 
魔+5 

火水+20 

A 

| 白金の魔道衣 

高度の魔法技術によって、プラチナの 
繊維が編み込まれた魔道衣。対魔法防 
御効果に優れる。リアンが装備可能0 

4000 

防+30 

知+10 
魔十10 

光闇+10 

A 

子供服 

お子様用のかわいらしい服。効果は衝 
撃をほんの少しやわらげる程度。カリ 
ンが装備可能。防御力+ 2 

60 

防+2 



1 K 

I 厢法 使いの服 

下級の魔法使いが着用する法衣。防御 
効果は、ほとんど期待できない。カリ 
ンが装備可能。防御力+ 5 

200 

防+ 5 



K 

魔女の服 

魔女が着用する法衣。対魔法防御力が 
少し高められている0カリンが装備珂 
能。防御力十8、闇の属性+5 

380 

防+8 

魔+5 

光闇一5 

K 

魔術師の服 

中級の魔術師が着る魔道衣。魔法が込 
められているため、普通の服より高い 

520 

防+11 

魔+ 5 


K 

防御力が望める。防御力+11 

丨 シャーマンの服 

呪術師によって防御力が高められた服。 
かなりの防御効果が見込める。防御 
力+14、風の属性+5 

980 

防+14 

魔十5 

風土十5 

K 

r 

トルケ5ストの服 

錬金術師の手によって丹念に編み込ま 
れた高価な服。対魔法効果も期待でき 
る。防御力+17、水の属性+5 

1600 

防+17 

魔+10 

火水一5 

■ ■■- 

K 

大魔導師の服 

高位の魔法を修得した魔導師が着る服 C 
付与魔法が幾重にも重ねがけられた、 
高性能の魔道衣で、効果は最強クラス c 

2500 

防十20 

知+5 
魔+5 


K 

賢者の服 

偉大なる賢者が作り出したといわれる 
服。服の中では最高の防御力を誇る。 

3400 

防+26 

知+10 
魔+10 

光閫+10 1 

K 

防御力十26、光の属性+10 














































































































































































レザーホルター 

革で作られた女性用の胸当て。通常の 
防御効果はさほどでもないが、対魔法 

400 

防 +7 

魔 +5 


MFQ 

防御力が少しプフスされている。 

キュイルボイル 

なめし革で作られた鎧。通常の防御力 
とともに、魔法に対する防御効果も高 
められている。防御力 +10 

480 

防 +10 

魔 +5 
敏一 2 


し闩巳 MFO 

ブリガンテイ 

チョッキ状の布地の上に、小さな鉄片 
が止め込まれた装飾的な鎧。魔法に対 
する防御効果も高められている。 

3500 

防 +31 

魔 +5 
敏一 6 


し巳 


魔法/技 


フレイ厶バースト 

敵を爆炎でで包み込む。レベルが上がると効果範囲 

1 

火 

ENEMVfl 

K 

が広くなる。 

10 

近 2 遠 6 

GROW * 

メルト 

凍ってしまった味方を一人溶かす。刺身の解凍には 

1 

火 

F 闩旧 Nt ， 

K 

向かない。 

4 

近 1 遠已 

SINGLI 

匕 一 卜-^し ー ド 

味方一人の武器に炎をまとわせ攻撃力をアップす 

4 

火 

FRIEND 


る。重ねがけが可能だが、術者の能力に応じて上限 

— 



K 

があり、毎ターンに効果も減少していく。 

8 

近 1 遠 6 

SINGLI 

ェクスプロージョン 

爆発を起こし、その衝撃波で周りの敵に大ダメージ 

12 

火 

ENEMY ] 

K 

を与える。 

40 

近 1 遠 3 

SURROUNI 

フラッシュ 

目も眩む閃光を発して敵の動きを止めてしまう。当 

已 

火 

ENEMY j 

K 

たり外れアリ。 

已 

近 1 遠 6 

SINGLI 

フェニックス 

火の精霊界から、不死鳥フ X ニックスを召還してす 

20 

火 

ENEMY I 

K 

ベての敵を燃やし尽くす。 

80 

近 1 遠 9 

SURROUNI 

ピュリファイ 

血を浄化し、毒に侵された身体を癒す。レベルが上 

1 

水 

FRIEND | 

□ 

がると効果範囲も広くなる。 

2 

近 1 遠 B 

GROW 】 

フリーズ 

冷気を発生させて敵を凍らせる。この呪文を得意と 

4 

水 

enemy ] 

するある女性は、酒を冷やすのによく使っているら 



- ji 

□ 

しい。レベルが上がると効果範囲が広くなる。 

18 

近 1 遠 6 

GROW ] 

ブリザード 

自分を中心に猛烈な吹雪を発生させる。周りにいる 

12 

水 

V 

ENEMY 

□ 

鈍い敵は、凍ってしまう。 

40 

近 1 遠 6 

SURROUNI 
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ナイトメア 

A 


敵一体を眠らせ、悪夢の世界に引きずり込む。眠つ 
てしまつた敵は、攻擊を防御することができなくな 
る。レベルが上がると効果範囲も広くなる。 


闇 


近1遠6 


ENEMY 


GROW 


，イフステイール 


g 標の体力を奪い、自分のものにする。ヴァンパイ 
アが一部で吸血鬼と呼ばれるのは' こ 0 D 能力を指し 
てのことらしい。味方から体力をもらうのも 0 K 。 


闇 


A しし 


近1遠6 


SINGLE 


1厶一*ンライト 

A 


月の力を一身に集め、コウモリを操って敵を攻撃す 
る。月とコウモリにいったい何の関係があるのかは 
不明。 


闇 


ENEMY 


80 


近1遠8 


SURROUND 


スフヅ9ヤー:.すさまじい勢いで剣を振り下ろし、その衝擊波で前 
にいる者全てを卩卩き斬る。難方とも容赦なし。 


12 


風 


A しし 


近1遠9 THROUGH 


デスフオルト 


スラツシヤーの強化版。その剣の勢いは空間すらも 
両断し、その線上にいる全ての者を敵味方の区別な 
く両断する。 


12 


風 


A しし 


近1遠9 


STRAIGHT 


自らの r 気 j を集めて敵に叩きつける。ラルフ唯一 
の飛び道具。 


12 


土 


ENEMY 


一20 


近1遠9 


THROUGHT 


滅神乱舞 


闩 


全身の気力を一気に高め、次のターンの攻擊で敵に 
壊滅的なダメージを与える。敵をタコ殴りにする気 
分爽快な技。 


土 


FRIEND 


SURROUND 


l 7 リノア1ス自らを犠牲にすることで、気絶した味方すべてを復 
活させる。自己播牲の極み。 


光 


FRIEND 


巳 


WORLD 


^ランディッシュ 


巳 


武器を振り回して、周りにいる敵をなぎ倒す。老人 
にはキツい技。 


光 


ENEMY 


-40 


近1遠4 


SURROUND 




Mr 


重歩兵 


厚い鎧に包まれた兵士。攻擊力、防御 
力共に高いが、その分足が遅い。 


弓兵 


弓を射て攻擊して<る 〇 防御力は低い 
が、高い所から攻擊してくることが多 
いイヤな奴。 


兵士 

17 


剣を持った普通の兵士。攻擊力、防御 
力と比較的パランスがとれている。 


37(5) 


2 ( 1 ) 


80(4) 


2 ( 2 ) 


34(4) 


2 ( 1 ) 


26(5) 


22(4) 


22(5) 


13(4) 


84(5) 


19(4) 


7(2) 


7(4) 


10(3) 


15(4) 


8 ( 2 ) 


11(4) 




13(4) 


22(4) 


18(4) 












































































































































































































軽歩兵 


上級兵 


コロー-ネル 


槍を武器とする。武装は比較的軽いの 
で、素早く行動することができる。 


上級なだけあって強い。上級だから良 
い物を色々と持っている。みんなで倒 
そ 


ジェネラル 


ブラックナイト 


21 


パンプキンヘッド 


15 


ゴースト 


フェァリ- 


「大佐』の異名を持った高級士官。強 
力な攻撃力と回復腐法を持つ。 


ジェネラルとは「将軍」を意味する。 
高級士官であり、剣の腕もさることな 
がら魔法も使える。 


漆黒の鎧に身を包んだ、凶暴な戦士。 
その兜の奥に光る不気味な眼光は、睨 
んだ者をマヒさせる。 


カボチヤの頭を持つ奇妙な魔物。炎で 
攻擊すると良い香0がするらしい。 


17 

又べ乃夕— 气 強い幽粟。こいつも腐法しか効かない 
上' こちらの体力を吸い取りに来ると 
いろ極悪非道な魔物。 


ピクシ- 


15 

リッチ 


スケルトン 


ゾンビ 


15 



普通の幽霊。幽霊だから斬っても効か 
ない。だから魔法で倒そろ。 


羽を持った小さな妖精。攻擎力は大し 
てないが、回復の魔法を使える。 


いたずら好きの小妖精。眠りのしずく 
で旅行く人を夢の世界へ誘ろ〇 


死者の王。ヴァンパイアすらち超える 
力を持ち、強力な破壊魔法を使ってく 
る。 


骸骨兵士。防御力はさほどでちないが、 
攻擊力が高いので先手必勝。 


スケルトンと違って肉と服がくっつい 
たまんま。武器も持っていないのでザ 
コだが毒に注意。 
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ウッドゴーレム 

木で作られた操り人形。木だから、と 
ってもよく燃える。 

46(5) 

24(5) 

3(1) 

4(1) 

14(4) 

10(5) 

2(1) 

17 

ストーンゴーレム 

石で作られた操り人形。魔法が非常に 
効吉にくいので直接攻擊で倒そろ 0 

50( B ) 

25(5) 

4(1) 

15(4) 

70 0 0) 

19 

アイアンゴーレム 

鉄で作られた操り人形。堅い上に、狙 
った獲物は逃がさない。アベレージは 
優に 200 を超える。 

64(6) 

27(5) 

4(1) 

21 

4(1) 

16(4) 

80(10) 

テラードッグ 

犬と狼の間くらいの獣。集団で襲いか 
かってくるがはっきり言って弱い。 

25(5) 

21(5) 

4(2) 

4(2) 

19(4) 

12(4) 

14 

ヘル八ウンド 

地獄の番犬。牙の攻擊もさることなが 
ら、口から吐き出す業火のブレスが驚 
異〇 

34(5) 

26(5) 

14(5) 

18 

3(3) 

26(4) 

30(5) 

スプライト 

小さな邪妖精。陰険そうな顔つきに違 
わず、陰険な廩法を仕掛け、その影で 
笑っているのだ。 

24(4) 

25(5) 

26(4) 

18(2) 

24(3) 

27(5) 

10 

ウルフ 

山に悽む大きな獣。集団行動をとるこ 
とが多く、攻擊力も侮りがたいものが 
ある 0 

28(5) 

24(5) 

5(2) 

2(2) 

22(4) 

14(5) 

16 

タイタン 

通称「地のガント JO 強大な腕力で敵を 
なぎ倒す。また、底なしの体力は不死 
身とさえ言えるほど 0 

96(6) 

35(5) 

8(8) 

25 

2(2) 

17(4) 

10(5) 

ァ 7 ゾネス 

山に住む女性だけで構成された部族。 
弓矢を持たせれば右に出る者はないと 
言われている。 

35(4) 

25(5) 

15(3) 

18 

10(2) 

18(4) 

20(4) 

デスウォリアー 

スケルトンの強化版で、攻撃力が高い c 
でも所詮ガイコツに変わりない。 

33(5) 

38(5) 

5(2) 

2(1) 

26(4) 

84(4) 

20 

ダー クエルフ 

黒い肌を持ったエルフの天敵。弓矢の 
達人である上に魔法も使ってくる。 

29(4) 

23(5) 

17(5) 

21(2) 

16(4) 

20(5) 

18 

エビルシャーマン 

弓ち使えるが、真に恐ろしいのは強力 
な魔法攻撃を使ってくることだ。 

24(4) 

19(5) 

19(5) 

23(2) 

15(4) 

29(5) 

21 

レイヴン 

通称 1 ■炎のルシア JO 美しい漆黒の翼で 
空を自由自在に飛び回0、強力な炎の 
呪文を使ってくる。 

44(5) 

25(5) 

21(5) 

25 

83(3) 

20(4) 

50(5) 


Bl 

_ 









サツキュバス 


|〇‘ァンパイア(カイザー) 


25 


トンパイア(ウェルナー) 


25 


|ダーク エルフ(バルガ) 

75 ' 


アークデーモン 


コウモリの翼を持った、妖艶な女性の 
魔物。敵をその妖しい魅力を使って誘 
惑し、行動不能にさせる。 


最強の四天王を擁する、トウルクの最 
高司令官。攻擊力、魔力どちらを見て 
も極めて脅威的。 


通称「氷のウェルナー Jo 子供とはいえ 
強力な魔力を持つヴァンパイアー族の 
末裔。生意気なクソガキ。 


通称『風のバルガ J 黒い肌を持ったダ 
—クエルフで、トウルク軍の参謀的存 
在。性格は極めてインケン。 


25 


デーモンを束ねるさらに強大な魔物。 
爆炎の魔法は灰すらも残さない。 


魔神 


25 


パーザーカー 


25 


砲台 


25 


砲台 


25 


暗黒の魔界に君臨する邪悪な神々の一 
人。そのおぞましい姿を見た者は恐怖 
の中で死を迎えるという。 


最強の戦士に与えられる称号。だが心 
を失った戦士は、もはや血に飢えた殺 
人マシーンに過ぎない。 


魔神 テラー ホークの分身とも言える武 
器。本体の肩の上で浮遊し、火、風、 
聞の魔法攻撃を加えてくる。 


魔神 テラーホークの 分身とも言える武 
器。本体の肩の上で浮遊し、水、土、 
闇の魔法攻擊を加えて<る。 
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☆この本の値段はどうですか？ 


高い 普通 安い 

☆良かったところ、悪かったところをお書き下さい。 

☆これから欲しいと思う ソフ ト名をお書き下さい。 
☆今、もっともハマっていることは何ですか？ 
☆定期に購入している雑誌等をお書き下さい。 


☆この本の感想をお書き下さい。 


どうもありがとうござ I ゝました。 
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